Disefia un lugar
para vivir.

Disefia algunos muebles.

Disefia un arbol, una
flor, planta, o algo de
naturaleza.

Hacer un disefio
espiral.

© KEVA Planks 2020

Los tablones KEVA son todos del mismo
tamafio. Las proporciones de cada tabla
las hace faciles de usar.

El ancho de un tablén KEVA es el mismo
que el de tres espesores de tablon (1:3). La
longitud de una tabla equivale
exactamente a cinco anchos (1:5). La
longitud de una tabla también es la misma
que quince grosores de tabla (1:15).

Esta guia tiene ideas para
proyectos con sus tablas. Las
fotos del proyecto muestran solo un
ejemplo de una forma de hacer algo. jUsa
tus propias ideas creatividad para
inventar  nuevos %m\mmmow juegos y
desafios!

Encuentre méas cosas que puede construir
en kevaplanks.com.

Construye una pequefia escena y
agrega personas o figuras de
animales. O haz tus propias
figuras con papel y recortarlos.
Dobla la base y pegalo a una moneda
para hacer un soporte.

Construya la
torre mas
alta que
puedas los
tablones que tienes.

Haga una
disefio con
tablones
con un tema
de tridngulo.

Haz muchos diferentes
cuadrados los més que pueda.

Haz la
estructura mas ancha que
puedas con solo 2 tablones
tocando la mesa o el piso.

Los dibujos a continuacion
muestran tres vistas del mismo
objeto. Esto se llama un
dibujo técnico. Vea si puede
construir la estructura utilizando

el dibujo.Las soluciones estén en la

pagina 6.
Desafio 3D #1

Vista Lateral

Vista Frontal

Desafio 3D #2

- Vista Superior
_ I —

Vista Frontal

Vista Lateral

Crea tus propios Dibujos Técnicos.

Construye tu propia estructura

original. Dibuja la parte superior,

lateral y vistas frontales en un
papel. Comparta el dibujo con un amigo
para que tenga un nuevo desafio.
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Mente Rompecabezas #1

Mente
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