
Studiju modulis: Python programmēšana 

Studiju kurss “Ievads Python programmēšanā” 

(Introduction to Python programming) 

 

Autors mg. paed. Estere Vītola 

Pārbaudes forma Ieskaite 

Kredītpunkti (ECTS kredītpunkti) 2 KP (3 ECTS) 

Kopējais kontaktnodarbību skaits 16 

Lekciju skaits 5 

Praktisko nodarbību skaits 11 

Nepieciešamās zināšanas kursa 

uzsākšanai 

Nav 

Studiju programmas daļa Vispārizglītojošie mācību kursi 

 

Studiju kursa mērķis 

Kursa mērķis ir veidot izpratni par programmu izstrādes procesu. Apgūt algoritmisko 

domāšanu. Apgūt vienkāršu skriptu izstrādi programmēšanas valodā Python, 

ievērojot programmēšanas labo praksi. 

 

Studiju rezultāti 

Studiju kursa apgūšanas rezultātā students: 

• Spēj praktiski izstrādāt skriptu programmēšanas valodā Python, ievērojot 

vispārpieņemtos programmēšanas principus un programmēšanas labo praksi. 

• Spēj konstatēt un izlabot kļūdas skriptā. 

• Spēj izdomāt algoritmu un atrast piemērotu risinājumu dotai problēmai un 

pamatot savu risinājumu. 

• Spēj izmantot Python standarta bibliotēkas funkcijas. 

• Spēj lasīt un saprast vienkāršu trešo pušu izstrādātu pirmkodu un izskaidrot 

tajā izmantoto priekšrakstu loģiku. 

• Spēj patstāvīgi strādāt ar Python dokumentāciju, literatūru, un interneta 

resursiem. 

 

 

Studējošo patstāvīgā darba organizācijas veids 

Studentu patstāvīgais darbs ietver: 

• regulāru studiju kursa vielas apgūšanu, izmantojot tiešsaistē pieejamos lekciju 

materiālus, mācību grāmatas un interneta resursus, kā arī konsultācijas ar 

pasniedzēju 

• mājas darbu izpildi, 

• praktisko darbu veikšanu nodarbību laikā, 



• gatavošanos pārbaudes darbiem un ieskaitei. 

Studiju rezultātu vērtēšana 

Gala rezultātu veido: 

• Mājas darbi 20% 

• Pārbaudes darbi 20% 

• Darbs lekcijās un praktiskajās nodarbībās 10% 

• Gala pārbaude - ieskaite 50% 

 

Studiju kursa saturs 

N.p.k. Tēmas nosaukums 

1.  Ievads. Algoritmiskā domāšana un programmāšana. Programmēšanas valodas 

Python apskats un salīdzinājums ar citām programmēšanas valodām. Python 

versijas. Kompilācija un interpretācija. 

2.  Ievads programmēšanas valodā Python. Python izstrādes vides. 

Pamata datu tipi (klases: int, float, str). Mainīgie. Izteiksmes un priekšraksti. 

Operatori.  

3.  Skripta veidošana. Ievade. Izvade. Python programmas struktūra, bloki. 

Komentāri. 

4.  Zarošanās konstrukcijas. Datu tips bool. Attieksmes un loģiskie operatori. 

Loģiskās izteiksmes. 

5.  Atkārtojuma konstrukcijas (while, for). Python klase range. 

6.  Funkcijas. Python iebūvētās funkcijas. Moduļi un funkcijas (moduļi: math, 

random, time u.c.).  

7.  Python virknes (klase str). 

8.  Masīvi jeb saraksti (klase list). Darbības ar sarakstiem. Segmentēšana. 

9.  Funkciju definēšana un izmantošana. Argumentu nodošana funkcijai un vērtību 

atgriešana. Funkciju dokumentācija. 

10.  Datu vizualizācija. Python modulis Turtle 

 
 

Studiju kursa kalendārais plāns 

Nodarbības 

numurs 
Tēmas nosaukums 

Nodarbības veids 

(lekcija, seminārs, 

praktiskā nodarbība, 

laboratorijas darbi), 

akadēmisko stundu 

skaits 

1.  Ievads. Algoritmiskā domāšana un programmāšana. 

Programmēšanas valodas Python apskats un 

salīdzinājums ar citām programmēšanas valodām. 

Python versijas. Kompilācija un interpretācija. 

Lekcija (2) 

2.  Programmēšanas valodas Python apskats. Python 

interaktīvā čaula. Python programmas palaišana.  

Citas Python izstrādes vides.  

Vienkāršu aprēķinu izpilde Python interaktīvajā čaulā. 

Lekcija (1) 

Praktiskā 

nodarbība (1) 
  



3.  Ievads programmēšanas valodā Python. Python 

programmas izveidošanas principi. Algoritma 

implementācija kodā.  

Pamata datu tipi (klases: int, float, str). Mainīgie. 

Izteiksmes un priekšraksti. Operatori. 

Programmēšanas labās prakses principi. 

Skripta veidošana. Ievade. Izvade. Python 

programmas struktūra, bloki. Komentāri. Vienkārši 

programmēšanas uzdevumi. 

Lekcija (1) 

Praktiskā 

nodarbība (1) 

4.  Zarošanās konstrukcijas. Klase bool. Loģiskās 

izteiksmes. Attieksmes un loģiskie operatori. 

Iepazīšanās ar Python programmu izstrādes vidēm. 

Programmēšanas uzdevumi. 

Lekcija (1) 

Praktiskā 

nodarbība (1) 

5.  Zarošanās konstrukcijas. Programmēšanas uzdevumi. Praktiskā 

nodarbība (2) 

6.  Atkārtojuma konstrukcijas (while cikls). 

Programmēšanas uzdevumi. 

Lekcija (1) 

Praktiskā 

nodarbība (1) 

7.  Funkcijas. Python iebūvētās funkcijas. Moduļi un 

funkcijas (moduļi: math, random, time u.c.). 

Lekcija (1) 

Praktiskā 

nodarbība (1) 

8.  Programmēšanas uzdevumi. 

Pārbaudes darbs. 

Praktiskā 

nodarbība (2) 

9.  Atkārtojuma konstrukcijas (for cikls). Klase range. 

Programmēšanas uzdevumi. 

Lekcija (1) 

Praktiskā 

nodarbība (1) 

10.  Python virknes (klase str). Programmēšanas 

uzdevumi. 

Praktiskā 

nodarbība (2) 

11.  Python saraksti. Klase list. Galvenās darbības ar 

sarakstiem, funkcijas un metodes. Programmēšanas 

uzdevumi. 

Praktiskā 

nodarbība (2) 

12.  Funkciju definēšana un izmantošana. Funkciju 

dokumentācija. Programmu piemēri. 

Lekcija (2) 

13.  Funkciju definēšana un izmantošana. Funkciju 

dokumentācija. Programmēšanas uzdevumi. 

Praktiskā 

nodarbība (2) 

14.  Datu vizualizācija. Python modulis Turtle Praktiskā 

nodarbība (2) 

15.  Datu vizualizācija. Python modulis Turtle Praktiskā 

nodarbība (2) 

16.  Pārbaudes darbs Praktiskā 

nodarbība (2) 

 

Pamatliteratūra 

1. Mark Lutz. Learning Python, 5th Ed.- O'Reilly Media.- 2013.- 1648 p. 

2. Kenneth A. Lambert. Fundamentals of Python: First Programs 2nd Edition, 

Cengage Learning.- 2018.- 476 p. 

 

  



Papildliteratūra 

1. Charles Russell Severance. Python for Everybody: Exploring Data in 

Python 3.- CreateSpace Independent Publishing Platform.- 2016.- 244 p 

(https://www.py4e.com/book ) 

2. Richard L. Halterman. Fundamentals of Python Programming.- PDF ebook 

tutorial.- 2018.- 669 p. (https://www.computer-pdf.com/programming/804-

tutorial-fundamentals-of-python-programming.html) 

3. Charles Dierbach. Introduction to Computer Science Using Python: A 

Computational Problem-Solving Focus.- Wiley.- 2012.- 612p. 

 

Citi informācijas avoti 

1. Lekciju materiāli pieejami Moodle 

2. Python Software Foundation https://www.python.org/ 

3. Real Python Tutorials https://realpython.com/ 

4. Python Tutorial https://www.w3schools.com/python/default.asp  

 

 

 

  

https://www.py4e.com/book
https://www.computer-pdf.com/programming/804-tutorial-fundamentals-of-python-programming.html
https://www.computer-pdf.com/programming/804-tutorial-fundamentals-of-python-programming.html
https://www.python.org/
https://realpython.com/
https://www.w3schools.com/python/default.asp


Studiju kurss “Python programmēšana” 

(Python programming) 

 

Autors mg. paed. Estere Vītola 

Pārbaudes forma Ieskaite 

Kredītpunkti (ECTS kredītpunkti) 2 KP (3 ECTS) 

Kopējais kontaktnodarbību skaits 16 

Lekciju skaits 4 

Praktisko nodarbību skaits 12 

Nepieciešamās zināšanas kursa 

uzsākšanai 

Nokārtots studiju kurs “Ievads Python 

programmēšanā” vai pamatlīmeņa zināšanas 

programmēšanas valodā Python 

Studiju programmas daļa Vispārizglītojošie mācību kursi 

 

Studiju kursa mērķis 

Kursa mērķis ir veidot izpratni par objektorientēto pieeju programmēšanā un 

algoritmisku pieeju problēmu risināšanā, padziļināt izpratni un zināšanas programmu 

izstrādē, izmantojot programmēšanas valodu Python, sniegt izpratni par 

objektorientētās programmēšanas priekšrocībām, attīstīt programmēšanas tehniku, 

ievērojot programmēšanas labo praksi. 

 

Studiju rezultāti 

Studiju kursa apgūšanas rezultātā students: 

• Spēj saprast cēloņsakarības un kopsakarības un izmantot tās problēmas 

risināšanā. 

• Spēj izstrādāt, uzrakstīt un atkļūdot vidējas sarežģītības programmas 

programmēšanas valodā Python. 

• Spēj izprast un izmantot Python datu konteinerus un izmantot tos problēmu 

risināšanā. 

• Spēj izmantot funkcijas un klases no Python bibliotēkas darbam ar rakstzīmju 

virknēm, ievadi/izvadi un failiem, un spēj lietot izņēmumu apstrādes 

mehānismu. 

• Spēj saprast un izskaidrot objektorientētās programmēšanas (OOP) pamata 

koncepciju jeb jēdzienu (abstrakcija jeb klase, iekapsulēšana, mantošana, 

kompozīcija, polimorfisms) būtību un pielietošanu programmēšanas valodā 

Python. 

• Spēj lasīt un saprast vienkāršu trešo pušu izstrādātu pirmkodu un izskaidrot 

tajā izmantoto priekšrakstu loģiku. 

• Spēj patstāvīgi strādāt ar Python dokumentāciju, literatūru, un interneta 

resursiem. 

 



 

Studējošo patstāvīgā darba organizācijas veids 

Studentu patstāvīgais darbs ietver: 

• regulāru studiju kursa vielas apgūšanu, izmantojot tiešsaistē pieejamos lekciju 

materiālus, mācību grāmatas un interneta resursus, kā arī konsultācijas ar 

pasniedzēju 

• mājas darbu izpildi, 

• praktisko darbu veikšanu nodarbību laikā, 

• gatavošanos pārbaudes darbiem un ieskaitei. 
 

Studiju rezultātu vērtēšana 

Gala rezultātu veido: 

• Mājas darbi 20% 

• Pārbaudes darbi 20% 

• Darbs lekcijās un praktiskajās nodarbībās 10% 

• Gala pārbaude - ieskaite 50% 

 

Studiju kursa saturs 

N.p.k. Tēmas nosaukums 

11.  Ievads. Kursa “Python programmēšana” apskats: kursa saturs un organizācija, 

vērtēšana, izmantojamā literatūra un tīmekļa resursi, programmatūra. 

12.  Python konteineru klases (list, tuple, dictionary, set) 

13.  Objektorientētā pieeja programmu izstrādē, tās salīdzinājums ar 

procedūrorientēto pieeju. 

OOP pamatjēdzieni: klase, objekts (instance), klases un instances mainīgie, 

konstruktors, metodes, iekapsulēšana. 

14.  Python “īpašās” metodes. Operatoru pārslogošana. Polimorfisms. 

15.  Moduli turtle Aplikācijas izveidošana, izmantojot moduli turtle 

16.  Direktorijas un faili. Teksta faili. Izklājlapu faili. 

17.  Izņēmumi. Izņēmumu izsviešana un apdarināšana. 

18.  Datu vizualizācija. Grafiku konstruēšana. Python modulis Matplotlib. 

 
 

  



Studiju kursa kalendārais plāns 

Nodarbības 

numurs 
Tēmas nosaukums 

Nodarbības veids 

(lekcija, seminārs, 

praktiskā nodarbība, 

laboratorijas darbi), 

akadēmisko stundu 

skaits 

17.  Ievads. Kursa “Python programmēšana” apskats: 

kursa saturs un organizācija, vērtēšana, izmantojamā 

literatūra un tīmekļa resursi, programmatūra. 

Izpratne par maināmiem un nemaināmiem objektiem. 

Python konteineru klases (list, tuple, set). Galvenās 

darbības, funkcijas un metodes. 

Lekcija (2) 

 

18.  Python konteineru klases (list, tuple, set). 

Programmēšanas uzdevumi. 

Praktiskā 

nodarbība (2) 

19.  Python klase dictonary. 

Programmēšanas uzdevumi. 

Lekcija (1) 

Praktiskā 

nodarbība (1) 

20.  Objektorientētā pieeja programmu izstrādē, tās 

salīdzinājums ar procedūrorientēto pieeju. 

OOP pamatjēdzieni: klase, objekts (instance), klases 

un instances mainīgie, konstruktors, metodes, 

iekapsulēšana. 

Lekcija (2) 

21.  Klases izstrāde un definēšana. Programmēšanas 

uzdevumi. 

Praktiskā 

nodarbība (2) 

22.  Polimorfisms. Operatoru pārslogošana. 

Programmēšanas uzdevumi. 

Lekcija (1) 

Praktiskā 

nodarbība (1) 

23.  Polimorfisms. Operatoru pārslogošana. 

Programmēšanas uzdevumi. 

Praktiskā 

nodarbība (2) 

24.  Kompozīcija. Programmēšanas uzdevumi. Praktiskā 

nodarbība (2) 

25.  Pārbaudes darbs. 

Programmēšanas uzdevumi. 

Praktiskā 

nodarbība (2) 

26.  Moduli turtle Aplikācijas izveidošana, izmantojot 

moduli turtle 

Praktiskā 

nodarbība (2) 

27.  Direktorijas un faili. Teksta faili. 

Programmēšanas uzdevumi. 

Lekcija (1) 

Praktiskā 

nodarbība (1) 

28.  Izņēmumi. Izņēmumu izsviešana un apdarināšana. 

Programmēšanas uzdevumi. 

Lekcija (1) 

Praktiskā 

nodarbība (1) 

29.  Izklājlapu faili. 

Programmēšanas uzdevumi. 

Praktiskā 

nodarbība (2) 

30.  Datu vizualizācija. Grafiku konstruēšana. Python 

modulis Matplotlib. Programmēšanas uzdevumi. 

Praktiskā 

nodarbība (2) 



Nodarbības 

numurs 
Tēmas nosaukums 

Nodarbības veids 

(lekcija, seminārs, 

praktiskā nodarbība, 

laboratorijas darbi), 

akadēmisko stundu 

skaits 

31.  Datu vizualizācija. Grafiku konstruēšana. Python 

modulis Matplotlib. Programmēšanas uzdevumi. 

Praktiskā 

nodarbība (2) 

32.  Pārbaudes darbs Praktiskā 

nodarbība (2) 

 

Pamatliteratūra 

3. Dusty Phillips. Python 3 Object-oriented Programming: Building robust and 

maintainable software with object oriented design patterns in Python, 2nd 

Edition, Packt Publishing, 2015Mark Lutz. Learning Python, 5th Ed.- 

O'Reilly Media.- 2013.- 1648 p. 

4. Kenneth A. Lambert. Fundamentals of Python: First Programs 2nd Edition, 

Cengage Learning.- 2018.- 476 p. 

 

Papildliteratūra 

4. Charles Russell Severance. Python for Everybody: Exploring Data in 

Python 3.- CreateSpace Independent Pub 

5. lishing Platform.- 2016.- 244 p (https://www.py4e.com/book ) 

6. Richard L. Halterman. Fundamentals of Python Programming.- PDF ebook 

tutorial.- 2018.- 669 p. (https://www.computer-pdf.com/programming/804-

tutorial-fundamentals-of-python-programming.html) 

7. Charles Dierbach. Introduction to Computer Science Using Python: A 

Computational Problem-Solving Focus.- Wiley.- 2012.- 612p. 

 

Citi informācijas avoti 

5. Lekciju materiāli pieejami Moodle 

6. Python Software Foundation https://www.python.org/ 

7. Real Python Tutorials https://realpython.com/ 

8. Python Tutorial https://www.w3schools.com/python/default.asp  

9. turtle — Turtle graphics. 

https://docs.python.org/3.3/library/turtle.html?highlight=turtle 

10. Python Tutorial https://www.w3schools.com/python/default.asp  

 

 

https://www.py4e.com/book
https://www.computer-pdf.com/programming/804-tutorial-fundamentals-of-python-programming.html
https://www.computer-pdf.com/programming/804-tutorial-fundamentals-of-python-programming.html
https://www.python.org/
https://realpython.com/
https://www.w3schools.com/python/default.asp
https://docs.python.org/3.3/library/turtle.html?highlight=turtle
https://www.w3schools.com/python/default.asp

