
Kortebaan Egmond a/d Hoef



Hoe werkt de kortebaan?

De kortebaan is een afvalrace (meestal) tussen 24 paarden.

Er strijden altijd 2 paarden tegen elkaar. Het paard welke 2 
ritten weet te winnen is door naar de volgende ronde 
(omloop).

Er zijn totaal 4 rondes (omlopen) en dan de finale.

Na de finale is de winnaar van de dag bekend!

Weet jij wie aan het einde van de dag de winnaar is?



Hoe plaats je een weddenschap?

Kies je paard

Kies je spelsoort

Plaats een weddenschap bij de kassa

Na de finale is de winnaar van de dag bekend!

Heeft jouw paard gewonnen?
Haal je geld direct op bij de kassa!
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Stap 1: kies je paard

Kies één of meerdere paarden waarvan jij denk dat 
ze een goede kans maken vandaag.

TIPS:
-Vergeet je geluksnummer niet!
-Kies het paard met de leukste naam.
-Bekijk de quoteringen (meer informatie bij de kassa)



Stap 2: kies je spelsoort

SPELSOORT: WINNEND
Denk jij te weten welk paard er vandaag de finale wint?

SPELSOORT: PLAATS
Het door jou gekozen paard moet aan het einde van de dag
1ste, 2e of 3e worden.



Stap 3: kies je weddenschap

Ga naar de kassa en zeg;

“MAG IK PAARD [JOUW KEUZE] WINNEND & PLAATS 
VOOR 5 EURO” (kost totaal 10 euro)

Inzetten is al mogelijk VANAF 1 EURO!

Bewaar je ticket goed, deze is wellicht geld waard!



Stap 4: geniet van de koersen

SPANNEND, NU GAAT HET BEGINNEN!

Moedig jouw paard en pikeur aan en wellicht wint het door 
jou gekozen paard vandaag de kortebaan.

HEEL VEEL SUCCES EN GELUK!



Is het door jou gekozen paard niet door?

Jammer, maar de kans op winst is nog niet voorbij!

Na de eerste ronde kan je namelijk weer opnieuw inzetten.



Heeft jouw paard gewonnen?

SPELSOORT: WINNEND
Heeft jouw paard de finale gewonnen?

SPELSOORT: PLAATS
Is het door jou gekozen paard aan het einde 
van de dag 1ste, 2e of 3e geworden?

GEFELICITEERD! 
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Spelsoorten: hoe werkt het?



SPELSOORT: WINSCORE

Winscore is een spel dat alleen op de kortebaan in Nederland kan worden 
gespeeld. De bedoeling is dat je van elk paar het paard weet te raden dat 
doorgaat naar de volgende omloop. Doen er bijvoorbeeld 24 paarden mee, 
wat meestal het geval is, dan kies je 12 paarden.

De minimum inzet voor een Winscore is € 2. Hiermee speel je per rit één 

paard. Je kunt je kansen vergroten door meerdere paarden te selecteren. 

Je inzet wordt dan hoger.

Winscore kan je spelen in omloop-1 (en bij 24 paarden ook in omloop-

2).

Bij een Grand-16 kortebaan alleen in omloop 1.

Welke spelsoorten zijn er allemaal?



SPELSOORT: WINSCORE

Voorbeelden

- Ticketwaarde van €2: hierbij kies je bij elk paar 
1 paard. Dit is 1 combinatie en je hebt dus 1 winkans

- Ticketwaarde van €4: hierbij speel je bij 1 paar 

beide paarden. Dit zijn 2 combinaties en je hebt dus 2 
winkansen

- Ticketwaarde van €8: hierbij speel je bij 2 paren 

beide paarden. Dit zijn 4 combinaties en je hebt dus 4 
winkansen

- Ticketwaarde van €16: hierbij speel je bij 3 

paren beide paarden. Dit zijn 8 combinaties en je 
hebt dus 8 winkansen

Welke spelsoorten zijn er allemaal?



Welke spelsoorten zijn er allemaal?

SPELSOORT: WINNEND

Daar wanneer je een paard winnend speelt, moet het door 
jou gekozen paard aan het einde van de dag 1ste worden. 

(het paard moet in alle omlopen winnen en de finale 
winnen.)

- Inzetten kan vanaf 1 euro. 



Welke spelsoorten zijn er allemaal?

SPELSOORT: PLAATS

Plaats in de 1ste of 2e omloop;
Het door jou gekozen paard moet aan het einde van de dag 
1ste , 2e  of 3e worden. 
(het paard moet minimaal tot omloop 4 komen en de 
troostfinale winnen)

Plaats in de 3e of 4e omloop;
Het door jou gekozen paard moet aan het einde van de dag 
1ste of 2e worden. 
(het paard moet minimaal in de finale komen)
-Inzetten kan vanaf 1 euro. 



Welke spelsoorten zijn er allemaal?

Een Grand-16 kortebaan

In de eerste omloop starten 16 paarden, hierbij gaan er 8 paarden na winst door naar 
omloop 2. De verliezers hoeven met het Grand 16 systeem niet te treuren. Alle verliezers 
gaan naar een zogeheten “tussenomloop”. Ook voor deze omloop wordt via loting bepaald 
welke verliezers tegen elkaar strijden. Ook hier wordt gewerkt met het systeem, wie als 
eerste twee ritten heeft gewonnen is de winnaar. Op deze tussenomloop kunnen 
helaas GEEN weddenschappen worden afgesloten.
Uit deze tussenomloop komen 4 winnaars. Deze winnaars worden terug geplaatst in 
omloop 2 van de kortebaan. Deze 4 paarden komen altijd via loting weer terug op de 
plaatsen 6, 8, 10 of 12.
Het kan voorkomen dat een winnaar uit de tussenomloop weer terug wordt geloot tegen 
het paard waar hij al eerder tegen heeft gelopen.



Welke spelsoorten zijn er allemaal?

Een Grand-16 kortebaan
SPELSOORT: DUO

Daar wanneer je een DUO speelt, moet je de twee paarden 
voorspellen die, in de juiste volgorde, aan het einde van de 
dag 1ste en 2e worden.

- Inzetten kan vanaf 50 cent en is alleen mogelijk op de eerste 
omloop.

LET OP!: Gebruik bij het inzetten de startnummers van de 
paarden. 



Welke spelsoorten zijn er allemaal?

Een Grand -16 kortebaan
SPELSOORT: TRIO

Daar wanneer je een TRIO speelt, dan moet je de drie paarden 
voorspellen die, in de juiste volgorde, aan het einde van de dag 
eerste, tweede en derde worden.

- Inzetten kan vanaf 50 cent en is alleen mogelijk op de eerste 
omloop.

LET OP!: Gebruik bij het inzetten de startnummers van de 
paarden. 



Welke spelsoorten zijn er allemaal?

STARTNUMMER
Gebruik deze nummers voor de 
spelsoorten bij een Grand-16;
WINNEND, PLAATS, DUO, TRIO
en WINSCORE
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Hoe maak je een ZEturf account aan?



Hoe maak je een ZEturf account aan?

Ga naar zeturf.nl
Vul bij registreren 
je gegevens in



Hoe maak je een ZEturf account aan?

Vul hierna je 
persoonsgegevens in.

Hierna moet je 
documenten inleveren. 
Dit kan via Mitrust of 
handmatig uploaden. 

Lukt het niet, bel dan de 
helpdesk van ZEturf  
070-3380365


