Licentie gebruikersovereenkomst Skillstorm21

Licentiegever:
In-Ontwikkeling
Thessa van Lingen
Het Zool 11

8939 BL Leeuwarden
www.in-ontwikkeling.nl

info@in-ontwikkeling.nl

Licentienemer:

Naam en achternaam:

Organisatie en functie (team/opleiding):
Adres organisatie:
E-mail deelnemer:
Datum training:

Het spel Skills Tinclusief ontwerp, spelmateriaal, handleidingen, naam,
vormgeving en bijpehorende documentatie, is intellectueel eigendom van In-
Ontwikkeling. Alle rechten die niet uitdrukkelijk in deze overeenkomst zijn verleend,
blijven bij In-Ontwikkeling berusten.

2. Gebruiksrecht (licentie)

Na het met succes volgen van de training Skillstorm21 ontvangt de deelnemer een
persoonlijke, niet-exclusieve, niet-overdraagbare licentie om het spel te gebruiken
binnen de eigen professionele context.

De licentie geeft de deelnemer het recht om:
« het spel te spelen en begeleiden binnen de eigen organisatie of werksetting;

« het spel te gebruiken als onderdeel van lessen of begeleidingsactiviteiten die
door de deelnemer zelf worden uitgevoerd.

3. Beperkingen
De deelnemer mag niet:

o het spel of onderdelen daarvan kopiéren, verspreiden, verveelvoudigen of
digitaal delen;

e het spel door anderen laten uitvoeren die de training niet hebben gevolgd;

e de licentie overdragen of uitlenen aan derden;
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« het spel commercieel exploiteren (zoals verkoop of gebruik in betaalde
trainingen zonder toestemming van In-Ontwikkeling).

4. Persoonlijk karakter

De licentie behoort toe aan de persoon die de training heeft gevolgd.
Het gebruiksrecht is persoonlijk en vervalt zodra de deelnemer niet langer werkzaam
is in de functie of organisatie waarvo ' : enzij anders

Bij overtreding van de voorwaarden kan In-Ontwikkeling de licentie intrekken.

6. Formulering in de licentie:

Deelnemers ontvangen een blijvende licentie voor de versie van Skillstorm21 die zij
tijdens hun training hebben ontvangen.

In-Ontwikkeling kan jaarlijks vernieuwde versies en aanvullingen aanbieden.

Deze updates zijn niet inbegrepen in de oorspronkelijke licentie en kunnen apart
worden afgenomen tegen een door In-Ontwikkeling vastgestelde vergoeding.

7. Jaarlijkse updates en aanvullingen

1. Creatieve actualisering
In-Ontwikkeling ontwikkelt en vernieuwt het spel Skillstorm21 regelmatig.
Jaarlijks kunnen nieuwe opdrachten, werkvormen of materialen worden
uitgebracht om het spel actueel en inspirerend te houden.

2. Beschikbaarheid van updates
Deelnemers die de training Skillstorm21 hebben gevolgd, ontvangen bericht
wanneer een nieuwe versie of update beschikbaar is. Zij kunnen deze update
optioneel afnemen tegen een door In-Ontwikkeling vastgestelde vergoeding.

3. Licentie op updates
Het recht om gebruik te maken van de vernieuwde opdrachten of materialen
ontstaat alleen na aanschaf van de betreffende update.
Zonder aankoop van de update blijft de oorspronkelijke licentie gelden voor de
versie die tijdens de training is ontvangen.

4. Eigendom
Alle vernieuwde onderdelen en aanvullingen van Skillstorm21 blijven
eigendom van In-Ontwikkeling.
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Deze mogen niet worden gekopieerd, verspreid of gebruikt door derden die de
training niet hebben gevolgd.

5. Duur en behoud van rechten
De oorspronkelijke licentie blijft geldig zolang de deelnemer zich houdt aan de
voorwaarden van de licentieovereenkomst.
Aangeschafte updates vallen onder dezelfde voorwaarden als de
oorspronkelijke licentie.

8. Slotbepaling

Door ondertekening verklaart de deelnemer kennis te hebben genomen van deze
voorwaarden en akkoord te gaan met het gebruiksrecht zoals hierboven beschreven.

Plaats:

Naam deelne

Namens In-Ontwikkeling: Handtekening:
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