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éQué es STEAM College?

Un programa de educacion
STEAM desarrollado por un
equipo de jovenes profesionales
en co-working de diferentes
disciplinas (Ingenieria, Fisica,
Quimica, Disefio, Mdusica, Topo-
grafia) que busca establecer una
cultura de la expresidon creativa
e inventiva de los estudiantes,
una mejora de su rendimiento
académico y el desarrollo de
habilidades que persigue el
ambito profesional del siglo XXI.
En STEAM College hemos
formado ya a mas de 1500
alumnos con éxito.




éQué es STEAM?

STEAM: Science, Technology,
Engineering, Arts & Mathematics.
Nuestra manera de  enten-
der la educaciéon del siglo XXI.
Una nueva metodologia que
promueve la alfabetizacion
digital y la integracién de la
ciencia en la educacién, a través
de diversos ambitos de conoci-
miento como la ciencia, la
tecnologia, la ingenieria,
el arte y las matematicas,
fomentando los estudios del
ambito STEAM para lograr un
mejor equilibrio profesional en la
sociedad tecnoldgica actual.
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Oferta formativa

Colegios:

e Actividades en colegios e
institutos

e Extraescolares en centros
publicos y privados

Instituciones:

e Actividades en centros
culturales y sociales

e Charlas y talleres en
ayuntamientos y asociaciones

Nuestras academias:

e Las mejores instalaciones

e Grupos mas reducidos y cla-
ses adaptadas

Campamentos:
e Dias sin cole
e \/acaciones



Etapas educativas

PRESCHOOLERS: de 4 a 5 anos

KIDS: de 6 a 7 anos

JUNIOR: de 8 a 12 anos
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Preschoolers

Niveles

Preschoolers

Durante esta etapa, los alumnos se adentraran
en el mundo de la robodtica y las disciplinas
STEAM, tan actuales y necesarias hoy en dia en
nuestra sociedad. Los principales aspectos a
trabajar son los siguientes:

e Sesiones semanales en clases de 1 hora (adap-
tables a las necesidades y caracteristicas del
centro)

e Percepcion del espacio

e Desarrollo de la creatividad y la imaginacion
e Pensamiento computacional

e Despertarles la curiosidad por la robdtica

e Aprender a trabajar en equipo

e Resolucidén de problemas

e Psicomotricidad

e |[ateralidad
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Opciones de clases:

e 1 h. semanal (material incluido y sin matricula)
e 1:30 h. semanal (material incluido y sin matricula)
e 2 h. semanales (material incluido y sin matricula)

Alumnos: minimo 8 maximo 14



Se introduce a los alumnos en el mundo de
la tecnologia, ciencia y disefio, mediante Ia
metodologia STEAM. Los alumnos tomaran
contacto con diferentes tecnologias vy
plataformas evitando asi que caigan en la
monotonia sin limitar su creatividad.

e Sesiones semanales en clases de 1 hora (adap-
tables a las necesidades y caracteristicas del
centro)

e Primer contacto con las TIC

e Aprendizaje a través del juego

e Desarrollo de la creatividad

e Fomento del desarrollo de ideas propias
e Iniciacidn al trabajo cooperativo

e Manejo basico de herramientas digitales
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Opciones de clases:
e 1 h. semanal (material incluido y sin matricula)
e 1:30 h. semanal (material incluido y sin matricula)
e 2 h. semanales (material incluido y sin matricula)

Alumnos: minimo 8 maximo 14



Junior

Niveles

Junior

Durante este curso los alumnos profundizan en
las diferentes disciplinas STEAM Ampliaran sus
conocimientos de programacion y electro-
nica, mediante la robodtica y la creacién de
videojuegos. Ademas, se iniciaran en el mundo
del disefio y la impresion 3D.

e Sesiones semanales en clases de 1 hora (adap-
tables a las necesidades y caracteristicas del
centro)

e Fomentar las disciplinas STEAM

e Desarrollo del pensamiento Idgico matematico
e Desarrollo de la vision espacial

e Constancia

e Mejora del rendimiento académico
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Opciones de clases:

e 1 h. semanal (material incluido y sin matricula)
e 1:30 h. semanal (material incluido y sin matricula)
e 2 h. semanales (material incluido y sin matricula)

Alumnos: minimo 8 maximo 14



Teens

Niveles

Teens

Los alumnos profundizaran en la programacion,
la robotica y la electronica. Tomaran contacto
con la programacion por cdédigo, la imple-
mentacion de Apps de control y el disefio 3D
industrial. Se dara libertad a su creatividad para
desarrollar sus propios proyectos.

e Sesiones semanales en clases de 1 hora (adap-
tables a las necesidades y caracteristicas del
centro)

e Autoconfianza

e Iniciativa personal

e Pensamiento critico

e Creacion de proyectos propios

e Preparacion para estudios superiores
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Opciones de clases:

e 1 h. semanal (material incluido y sin matricula)
e 1:30 h. semanal (material incluido y sin matricula)
e 2 h. semanales (material incluido y sin matricula)

Alumnos: minimo 8 maximo 14



Contacto

620 616 549
649 884 484

caracol-steamcollege@caracolsteam.es
https://www.caracolsteam.es/
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Algunos de nuestros colaboradores
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