ACTIVITE DE CREATION

CODER, TRANSMETTRE ET DEO ER UN MESSAGE

But de lactivité : Comprendre comment un message peut étre codé, transmis et déchiffré a Uaide d’'un
systéme secret.

,,j Consignes :

1. Choisis le nom de quelqu’un que tu connais (ca peut étre un ami, un parent ou
méme un animal de compagnie).

2. Ecris ce nom & Uendroit indiqué sur cette page.

3. Sur la partie du bas de cette page, encode-le a la fagon des Templiers (utilise la
grille fournie).

4. Ecris ton nom sous le message codé.
5. Découpe ou déchire le bas de la page.

Le truc du professeur Jarnigoine : Prends ton temps, vérifie chaque symbole et assure-toi que le mot a du sens une fois déchiffré.

LA CLE DU CODE : CODER LE MESSAGE

AB CD E- UV %, ECRIS LE NOM QUE TU AS CHOISI %,
GH| [J |KL ST XWX

MN[OP|QR Y2

EXEMPLE D’UN MOT CODE :

3/ UTILISE LA CLE POUR CODER CE NOM &/

—‘ ’_‘ T‘ > ’> ’T l: Vérifie pour assurer que chacun des symboles représente la bonne lettre.

Lorsque c’est fait, retranscris ton message codé ci-dessous.
M ONSTRE

Ecris ton nom, puis découpe le coupon en suivant les pointillés.

{
Z MESSAGE CODE :

TRANSMETTRE LE MESSAGE

ﬁ ECRIS TON NOM :




