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Trains of Europe von Justin Jura

1. Ziel des Spiels

Europa braucht euer Eisenbahnunternehmen, denn
immer mehr Menschen nutzen wieder die Bahn! In Trains
of Europe schreibt die Europdische Union (EU) neue
Bahnverbindungen fur Personen und Guter europaweit
aus. Dabei setzt sie auf Wettbewerb: Eure privaten
Eisenbahnunternehmen streiten um die besten Vertrége,
die geeignetsten ZUge und das ideale Streckennetz, um
dabei so nachhaltig wie méglich zu wirtschaften.

Dazu muUsst ihr beispielsweise um Streckenlizenzen
ringen, notige ZUge beschaffen und euch auch um die
ein oder andere Staatshilfe bemUhen. Das erfordert
derart viel Abstimmungen, dass ihr euch in der Union
of Trains of Europe (TOE) zusammengeschlossen habt.
In der TOE bestimmt ihr abwechselnd, welche der 6
maoglichen Aufgaben (die Phasen genannt werden) ihr
im jeweiligen Geschdftsjahr (das Runde genannt wird)
gemeinsam ausfGhren wollf. Dadurch ist strategisches
Handeln, geschicktes Kooperieren und auch immer
eine Prise Risiko gefragt. Was wird euer Stil sein: Schnelles
Wachstum oder langfristiger Masterplan?

Wurden mindestens 3 Vertrage voll erfull, gewinnt
die Person mit dem wirtschaftlich nachhaltigsten
Unternehmen. Am Spielende werden neben dem
Gewinn, den eure Unternehmen erwirtschaften, weitere
Faktoren wie Nachhaltigkeitsaspekte berUcksichtigt.
Das Spiel bietet euch zudem an verschiedenen Punkten
die Moglichkeit, Fortgeschrittenen-Varianten zu spielen,
die ihr unabhdngig voneinander ergdnzen kénnt.

2. Spielvorbereitung

I Achtung! Trotz gréBter Sorgfalt sind uns bei
der Finalen Konfrolle der Druckdateien for
die Vertragskarten in dieser Version (v4-3)
einige Fehler durchgerutscht. Deshalbb muUsst ihr vor
dem ersten Spiel die fehlerhaften Karten gegen die aus
dem Korrekturpack austauschen. Im ungemischten
Kartenstapel findet ihr diese, indem ihr beginnend
bei den grinen Startvertrdgen abzdahlt. Die falschen
Karten sind:
5,15, 30, 31, 33, 34, 37, 42, 50, 55, 61,73,75,76,78,79.

Platziert den Spielplan in der Tischmitte. Nehmt jetzt
die Vertragskarten (blaue RUckseite) aus ihrem Fach
in der Spielebox und mischt sie gut durch. Legt den
Stapel Uber oder neben den Spielplan und deckt
5 Vertragskarten auf. Die Loks kommen nun in das Fach,
wo ihr die Karten herausgenommen habt, die Wagen
bleiben in ihrem Fach, das sind die jeweiligen Vorréte.
Mischt die Fahrzeuge (Loks und Wagen) in ihren F&chern
gut durch. Zieht jetzt je 5 Loks und Wagen, wahrend ihr

in eine andere Richtung schaut, und legt diese offen auf
dem Spielplan auf die entsprechenden Felder. Wenn
mehr als 2 identische Fahrzeuge liegen, werden die
UberflUssigen zurUckgelegt und dafir neue aufgedeckt.
Jetzt bekommt inr euer Spielmaterial zum Start.

AuBerdem kénnt ihr euch noch die Kurzregel-Karten
bereitlegen, um bei Bedarf nachzulesen, was in welcher
Phase zu tun ist.

Alle Mitspielenden erhalten jeweils

* 1 Spielstein und 48 Trassensté&bchen einer Farbe
* 100,000 € in gemischten Scheinen wie dargestellt
* 1 Lokomotive und 2 Wagen vom Vorrat

(werden zufdllig reihum ausgegeben) X .

Die restlichen Geldscheine verbleiben bei der Bank, sie
werden nach Nennwerten sortiert im groBen Fach in der
Spielebox aufbewahrt. Auf Seite 3 seht ihr, wie ihr die
Spielebox am besten als Bank nutzen kénnf.

Hinweis: Wahlt eine Person aus, die sich um die
I Bank sowie um die Fahrzeuge (Loks und Wagen)
s kUmmert.

Diese erhdlt die ,,Bank"-Karte.

Die euch zugeteilten Fahrzeuge (1 Lok und 2 Wagen)
legt ihr offen vor euch hin.

Stellt eure Spielsteine auf das schwarze ,Start”-Feld auf
der Jahresgewinnleiste am Rand des Spielplans.

Nun bestimmt ihr, wer den ersten ,,Vorsitz" erhailt.

Hinweis: Inhr kdnnt knobeln, indem ihr ,,Schere-
s Stein-Papier* (,,Schnick-Schnack-Schnuck*)
spielt.

Alternativ kénnt ihr auch mit Lokomotivkarten
auslosen. Nehmt dazu eine Elektrolokomotive
und addiert so viele Diesellokomotiven,

wie es Mitspielende gibt. Wer dann die
Elektrolokomotive verdeckt zieht, bekommt
die ,,Vorsitz“-Karte. Legt die Lokomotiven dann
auf den Ablagestapel.

Wenn ihrin wechselnden Gruppen spielf,
kéonnt ihr auch einfach fragen, wer zuletzt Zug
gefahren ist.

Die 8 Startvertirdge werden gemischt und alle ziehen
verdeckt je einen Vertrag, beginnend beim ,,Vorsitz"“.
Die Ubrigen Startvertrage sind aus dem Spiel und werden
beiseite gelegt.
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3. Spielmaterial:

@ 1 Spielplan: Europakarte, auf der ihr mit euren Trassenstdbchen die von euch betriebe-
nen Streckenabschnitte markiert
@ 6 Informationskarten: Jeweils 2x Kurzregel, 1x Spiel- und Rundenende auf Deutsch und Englisch
© 192 Trassenstabchen: Jeweils 48 St&bchen in rot, grin, orange und blau
O 4 spielsteine: Jeweils in rot, griin, orange und blau, um den Gewinn auf der @Jahresgewinnleiste
auf dem Spielplan zu markieren
O 1 ,Vorsitz“-Karte: Zeigt an, wer im aktuellen Geschdaftsjahr (Runde) den Vorsitz Gber die TOE hat
O 1 .Bank“-Karte: Wer sich bereit erklért, die Bank zu verwalten, erhdlt diese Karte
@ 6 Phasenkarten: Ortstermin, Fahrzeugmesse, Konferenzraum,
Auktionshaus, Staatshilfen, ErschlieBungspramie
O 100 Geldscheine: 32x 10.000 €, 32x 20.000 €, 16x 50.000 €, 10x 100.000 €, 10x 200.000 €
© 36 Subventions-Chips: Zur Subventionierung bisher nicht angenommener Vertrage
74 Verlragskarten: {8 Startvertrége (grin) sowie
66 Verkehrs- und Frachtvertrdge (blauv)
120 Fahrzeuge: 82 Wagen und @ 38 Lokomotiven

Nutzt die Spielebox zur Aufbewahrung (s. Abbildung unten).
Ablagestapel fur ) Lokomotiven und @Wagen getrennt

Spielaufbau:
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4. Verlauf des Spiels

L' Forigeschrittenen-Variante: Grundlegend hat Trains of Europe zwei Ebenen: Runden
Falls ihr euch mehr Spannung und einen und Phasen. Eine Runde ist ein Geschdaftsjahr, in dem ihr,
harteren Wettbewerb winscht, kénnt ihr beginnend beim ,,Vorsitz", nacheinander verschiedene
auch verdeckt spielen. Phasen ausruft. Jede Phase wird von allen gespielf,

B o ) wobei es fir das Ausrufen einer Phase einen kleinen
Dafur legt ihr einfach alle Fahrzeuge, die phasensperzifischen Bonus gibt.

vor euch liegen und die zu keinem Vertrag

gehdren (also nicht zugewiesen sind, siehe Es gibt 6 Phasen zur Auswahl, aber es werden jede

Kapitel 8) verdeckt vor euch ab. So kédnnen Runde nur 3 oder 4 Phasen ausgerufen (je nachdem, ob

eure Mitspielenden nicht so leicht erkennen, 2, 3 oder 4 Personen spielen) - also wahlt mit Bedacht.

was ihr im weiteren Verlauf des Spiels vor- Nachdem diese 3 oder 4 Phasen durchgespielt wurden,

habt. ist die Runde (das Geschdaftsjahr) zu Ende, der ,,Vorsitz"
wird im Uhrzeigersinn weitergegeben, alle Phasenkarten
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werden zurUckgelegt, der Gewinn wird als Bargeld
ausgeschuttet (alles zu Gewinn und Bargeld in Kapitel
5) und die ndchste Runde startet beim neuen Vorsitz mit
dem Ausrufen der ersten Phase.

Im Konferenzraum kdénnt ihr z.B. neue Vertrdge
abschlieBen und beim Ortstermin konnt ihr euch
durch die Zahlung von TrassengebUhren Lizenzen zur
Nutzung bestimmter Streckenabschnitte sichern. Bei der
Fahrzeugmesse kauft ihr geeignete Lokomotiven sowie
Wagen und im Auktionshaus versteigert inr untereinander
eure  Uberflissigen  Fahrzeuge und  ungenutzten
Streckenlizenzen. Bei finanziellen Schwierigkeiten kann
die EU mit der ErschlieBungspramie aushelfen, bei der
ihr fir angeschlossene Stédte belohnt werdet, oder ihr
erhaltet Uber die Staatshilfen groBzUgig kostenlos eine
Lokomotive oder einen Wagen. Alles zu den Phasen
findet ihr in Kapitel 8.

Das Spiel endet, wenn eine Person eine vorher
festgelegte Anzahl von Veriradgen abgeschlossen hat:

¢ 3 Vertrdge: Spielzeit ca. 60 min
¢ 4-5 Verirage: Spielzeit ca. 0 min
¢ 6 oder mehr Vertrage: Spielzeit 100+ min

Bei 2 Personen betrégt die Spielzeit ca. 45/ 60 / 75+ min.

®

Fortgeschrittenen-Variante:

Ihr kénnt auch spielen, ohne vorher eine An-
zahl abzuschlieBender Vertrage festzulegen.
In diesem Fall endet das Spiel, wenn eine der
folgenden Bedingungen eintritt:

¢ Eine Person hat keine Trassensté@bchen
mehr

- oder -
 eine Person hat den héchstmdglichen
Jahresgewinn von 500k auf dem Spielplan
erreicht.

In jedem Fall wird die aktuelle Runde (Geschdaftsjahr)
immer bis zum Ende der letzten Phase gespielt.

5. Gewinn und Bargeld

Trains of Europe ist im Kern eine Wirtschaftssimulation.
Planung und BuchfUhrung sind entscheidend und Geld
ist nicht gleich Geld.

Es gibt bei Trains of Europe zwei Ebenen des Geldes: den
Jahresgewinn und das Bargeld.

Euer Bargeld wird in der Geschdaftswelt auch Liquiditét
genannt. Eure Unternehmen sind liquide, also flUssig,
solange ihr genug Bargeld besitzt, um die Loks, Wagen
und Streckenlizenzen zu kaufen, die ihr fir eure Vertrdge
braucht sowie um eventuelle Schulden am Ende des
Geschdaftsjahres (der Runde) zu begleichen.

DerJahresgewinnhingegenwird aufderJahresgewinnleiste

auf dem Rand des Spielplans nachverfolgt. Er ist die
Differenz aus euren jahrlichen Einnahmenund Ausgaben.
Am Ende jedes Geschdftsjahres (jeder Runde) erhaltet
inr Bargeld in Héhe eures Jahresgewinns. Solltet ihr
jedoch im Minus stehen (Verlustbereich), musst ihr die
entsprechende Summe einzahlen.

Jahrliche Einnahmen sind in grin und Ausgaben in rot
dargestellt, +30k bedeutet Einnahmen von 30.000 €
pro Jahr, -70k bedeutet Ausgaben von 70.000 € pro
Jahr. Hier erhaltet oder zahlt ihr kein Bargeld, sondern
verschiebt euren Spielstein auf der Jahresgewinnleiste,
ein Feld entspricht 10k, also 10.000 € pro Jahr.

Alle Befrdge, die die Liquiditat, also euer Bargeld
betreffen, werden immer ausgeschrieben, z.B. ,Henry*
kostet 20.000 €. Ausgeschriebene Betfrdge zahlt oder
erhaltet ihrimmer in Bargeld.

Das Spiel gewinnt, wer am Ende das nachhalfigste
Unternehmen hat. Zur Bewertung werden neben dem
Jahresgewinn  weitere  Nachhaltigkeitsaspekte  mit
einbezogen (s. Kapitel 9).

Diese sollen Anreize fUr eure Unternehmen sein, sich
nicht auf dem Erfolg auszuruhen, sondern weiter in die
europdische Infrastruktur zu investieren und Risiken bei
neuen, vielleicht sogar gréBeren Auftrédgen einzugehen,
die sich zundchst immer negativ auf den Jahresgewinn
auswirken, eure Unternehmen aber langfristig nach vorn
bringen.

6. Ablauf eines Geschdfisjahres (Runde)

Variante fir 3-4 Personen

Die Person, welche die ,Vorsitz"-Karte hat, beginnt das
Geschdaftsjahr. Sie ruft eine Phase aus, indem sie sich eine
der auf dem Spielplan liegenden Phasenkarten nimmt.
AnschlieBend darf sie selbst als erste die entsprechende
Phase ausfGhren.

Nun dUrfen die Anderen im Uhrzeigersinn dieselbe Phase
ausfUhren oder aussetzen, bis alle einmal dran waren.
Die ,Vorsitz'- und die Phasenkarte verbleibt bei der
entfsprechenden Person.

Beispiel:

Anna (A) hat den ,,Vorsitz". Sie
ruft eine Phase aus @(Ortster-
min), fUhrt diese aus und erhdalt
den Vortell (hier: 3 Strecken-
abschnitte statt 2).

Bob (B), Chloé (C) und David
(D) fGhren nun reihum eben-
falls die Phase (Ortstermin) aus

oder sefzen aus.

Jetzt darf die im Uhrzeigersinn néchste Person eine der
Ubrigen Phasen ausrufen, die wiederum alle anderen




im Uhrzeigersinn ausfUhren durfen, bis alle einmal dran
waren. Die Phasen sind in Kapitel 8 ausfGhrlich erkldrt.
Eine kurze Ubersicht findet ihr auBerdem auf den
Kurzregel-Karten.

Wdhrend einer Runde (Geschdftsjahr) mussen alle je
eine Phase ausrufen. Ein Verzicht auf die Wahl einer der
sechs moglichen Phasen ist nicht zuldssig.

Die Phasenkarten bleiben bis zum Ende jeder Runde
(Geschdftsjahr) bei den Personen, welche die Phase
ausgerufen haben.

Beispiel:

Nachdem alle den von Anna
ausgerufenen Ortstermin aus-
geflhrt haben, ruft Bob (B) die
n&chste Phase @) aus, fohrt
diese aus und erhdlt den Vor-
teil.

Chloé (C), David (D) und Anna
(A) fGhren danach reihum
ebenfalls die Phase @) aus
oder sefzen aus. Nun ruft Chloé
die ndchste Phase @ aus usw.
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Wenn alle je eine Phase ausgerufen haben, endet
die Runde (das Geschdftsjahr). Nun werden die
Phasenkarten zurGckgelegt und die ,,Vorsitz“-Karte wird
an die n&chste Person im Uhrzeigersinn weitergegeben.
Beachtet hierzu die Informationen in Kapitel ? sowie die
Informationskarte ,,Checkliste Rundenende*.

Beispiel:

Nachdem David (D) als letztes
eine Phase ausgerufen hat und
Anna (A), Bob (B) und Chloé
(C) diese ebenfalls ausgefuhrt
haben, endet die Runde (das
Geschdaftsjahr).

Bob (B) erhdlt den ,,Vorsitz"
und ruft als erstes eine Phase in
der neuen Runde aus.

Beispiel:

Elena (E) hat den ,,Vorsitz". Sie ruft
als erste eine Phase @ aus. Beide

AR
65
fUhren sie aus. L
2

Frederic (F) ruft nun Phase @) aus. .
&

Am Ende ruft Elena (E) die letzte
Phase @ aus.
Der ,Vorsitz" geht nun an Frederic (F).

Variante fir 2 Personen

Hier I&uft die Runde analog zur Variante for
2 3-4 Personen ab, allerdings ruft die Person mit

dem ,Vorsitz" vor dem Rundenende noch
eine dritte Phase aus.

Wahit  for die 2-Personen-Varionte aus den
Startvertfrdgen  nur  solche aus, die nahe
beieinanderliegen. So geht ihr sicher, dass eure
Streckennetze nicht zu weit voneinander entfernt sind
und ihr frotzdem um Streckenlizenzen konkurrieren
muUsst.
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AuBerdem werden auf dem Spielplan fir die
Fahrzeugmesse jede Runde nur jeweils 4 Lokomotiven
und Wagen aufgedeckt.

7. Vertrage und Jahresgewinn

Zuggattung Ernr - ioTrain Night M
maximaler Jahresgewinn
(Differenz aus Ausgaben — 2 o
und Einnahmen)

Minikarte — |

jahrliche Ausgaben (,tax")
Teilstreckenund ____
jahrl. Einnahmen
j@hrliche Einnahmen
pro Fahrzeug T

Bonusbedingung 120k €
CE——

oK ? Berlin

Q Praha
T TZUK 2

9 Budapest

erforderliche //
Fahrzeuge

Die Ausgaben (,tax”, in rof) werden jahrlich fur alle
Vertrage fallig, auBer fUr Startvertrége. Sobald ein
Vertrag angenommen wurde, muss der Spielstein auf
der Jahresgewinnleiste um diesen Befrag zurickgesetzt
werden (+/-10k entspricht einem Feld).

Jede erflUllte Vertragsbedingung bringt jahrlich (pro
Runde) Einnahmen in der angegebenen Héhe ein (in
grun). Die Einnahmen kénnen angerechnef werden,
wenn folgende Bedingungen erfullt sind:

2

Lokomotive + Teilstrecke: Ist einem Verirag
mindestens eine Lokomotive zugeordnet und
besitzt ihr die Streckenlizenzen zu mindestens
einer Teilstrecke, so werden der grun markierte
Betrag fur die Teilstrecke sowie die Fahrzeuge
angerechnet.

Weitere Teilstrecken: Wenn ihr Streckenlizenzen
fUr weitere Teilstrecken erworben habt, kédnnt
inr diese sofort fUr alle betreffenden Vertrége
anrechnen. Geht mit dem Spielstein auf der
Jahresgewinnleiste um den grUn markierten
Betrag nach vorn.




Die Teilstrecken mussen nicht in der auf der Vertragskarte
dargestellten Reihenfolge erschlossen werden. So konnt
inr bereits vorhandene Sireckenlizenzen nutzen und
kombinieren, auch wenn das einen Umweg bedeutet.

—

Wagen kdnnen gutgeschrieben werden, wenn
dem Vertrag mindestens eine Lokomotive
zugeordnet ist und mindestens eine Teilstrecke
erfUllt wurde.

Beachtet, dass manchmal fir 3 oder mehr
Wagen auch 2 gleiche Lokomotiven bendfigt
werden. Die Zugkréfte beider Loks werden
addiert.

Bonus-Bedingungen k&nnen erst angerechnet
werden, wenn adlle Teilstrecken erfUllt und dem
Vertrag alle erforderlichen Fahrzeuge (dazu
z&hlen Lokomotiven und Wagen) zugewiesen
sind.

Es kbnnen folgende Eigenschaften gefordert

sein:
Geschwindigkeit

® Alle dem Vertrag zugewiesenen Fahrzeuge
mussen mindestens die geforderte

Geschwindigkeit erreichen.

Nachtzug

Alle dem Vertrag zugewiesenen Wagen
mUssen Schlaf- oder Liegewagen sein (gilt
nicht fUr Lokomotiven).

L

Sobald eine Vertragsbedingung erfullt wurde, rGckt ihr
euren Spielstein auf der Gewinnleiste pro 10k (Einnahmen
von 10.000 € pro Geschdaftsjahr) um ein jeweils 1 Feld vor.

Ein Verfrag ist abgeschlossen, wenn sdmiliche
Vertragsbedingungen erfullt sind. Dann legt ihr die dem
Vertrag zugewiesenen Lokomotiven und Wagen auf die
Ablagestapel in der Box (wodurch sie spdter zurick ins
Spiel kommen). Die Vertragskarte dreht ihr um, sodass
alle sehen kdénnen, dass der Vertrag abgeschlossen
wurde.

Wurde ein Verfrag durch einen oder mehrere
Subventions-Chips subventioniert, verbleiben diese
Chips bei dir, um jederzeit den Jahresgewinn Uberprifen
zuU kdnnen (max. Jahresgewinn + Wert des Chips).

Es empfiehlt sich, rechtzeitig (auch vor Abschluss der
bisherigen Vertrdge) wdhrend der Konferenzraum-
Phase neue Verirdge anzunehmen, damit ihr euer
Unternehmen weiter ausbauen kénnt. Wenn bereits
abzusehen ist, dass das Spiel bald endet (eine
Person ist kurz davor, den letzten bendtigten Vertrag
abzuschlieBen), solltet ihr allerdings gut Uberlegen, ob
sich ein neuer Vertrag noch lohnt.

8. Die Phasen

Hinweis: In der groBen Beispielrunde ab Seite 13
s wird die Anwendung der Phasen ausfUhrlich
am Beispiel erklart.

Es gibt die folgenden Phasen:

Oristermin
Erwerb von Streckenlizenzen

Hier habt ihr die Moglichkeit, gegen Zahlung

von TrassengebuUhren die Streckenlizenzen

fUr Streckenabschnitte zu erwerben, die ihr
zur ErfGllung eurer Vertrége bendtigt.

Eine Route ist in Streckenabschnitte unterteilt, die sich auf
die Verbindung zwischen zwei Stadten bezieht. Jeder
Streckenabschnitt besteht aus einem oder mehreren
Segmenten. lhr konnt pro Phase die Lizenzen fur bis zu
zwei Streckenabschnitte erwerben. Dabei muUsst ihr die
Lizenzen fUr alle Segmente eines Streckenabschnitts auf
einmal kaufen (bis zu fUnf; wie bspw. von Narvik nach
Stockholm).

Bonus: Wer diese Phase ausruft, darf Lizenzen fUr drei
(statt zwei) Streckenabschnitte (Verbindungen
zwischen 2 Stadten) erwerben.

FUr den Erwerb der Lizenz fUr einen Streckenabschnitt
zahlt ihr einmalig 20.000 € in bar pro Segment an die
Bank, die Segmente markiert inr mit den Trassenstdbchen
eurer jeweiligen Farbe (s. Darstellung). Bei einem
Streckenabschnitt mit zwei oder mehr Trassen (die also
von mehreren Unternehmen gleichzeitig genutzt werden
kénnen, z. B. von Berlin nach Warszawa) verdoppelt sich
der Preis fUr die zweite Trasse und vervierfacht sich for
die dritte Trasse. Aus diesem Grund kénnt ihr auch einen
“Umweg” nehmen, etwa wie hier gezeigt Gber Praha
und Krakéw, auch als Anreiz der EU, kleinere Stadte
anzubinden.

Streckenabschnitt
4 Segmente
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Die Trassengebuhren (Lizenzgebihren) bezahlt ihr
einmalig aus eurem Bargeld. lhr behaltet die Lizenzen
fur den Rest des Spiels und konnt sie fur beliebig viele
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Verirdge nutzen. Ihr kdnnt sie aber im Auktionshaus
untereinander versteigern.

Ende der Phase: Habt ihr nun neue Teilstrecken eurer
Vertrage erfUllt und ist diesen bereits mindestens eine
Lokomotive pro Vertrag zugewiesen, kdnnt ihr euren
Spielstein auf der Jahresgewinnleiste entsprechend
nach vorn verschieben. Beachtet: In dieser Phase
kénnen keine Lokomotiven oder Wagen zu Vertrgen
zugewiesen werden.

o

Fahrzeugmesse
Neue Fahrzeuge kaufen

Auf der Fahrzeugmesse stellt euch die
Schienenfahrzeugindustrie ihre neuesten
Modelle von Lokomotiven und Wagen vor,
die ihr hier kaufen und anschlieBend euren
Vertrdgen zuweisen kdénnt.

Ihr dirft bis zu 2 Fahrzeuge (Lokomotiven und/oder
Wagen) kaufen, beginnend mit der Person, welche die
Phase ausruft. Die Kaufpreise sind auf der jeweiligen
Fahrzeugkarte angegeben.

Bonus: Wer diese Phase ausruft, darf insgesamt
bis zu 3 Fahrzeuge kaufen.

Falls nichts Passendes im Angeboft ist, kdnnt ihr auch
zuféllige Fahrzeuge vom Vorrat kaufen. Verdeckte
Lokomotiven kosten euch pauschal 50.000 €, verdeckte
Wagen 30.000 €. Greift dazu ohne hinzusehen in den
jeweiligen Vorrat.

Lokomotiven

Bezeichnung\ Abbildung

. Traktionsart/

Kaufpreis—— gs0.000 4 |
3 Kategorie

; VAN
Hochstge- Zugkraft (max. Anzahl Wagen)

schwindigkeit

Wagen

Bezeichnung Abbildung

mlg} Kategorie

ggof. Schlafwagen-Bonus

Kaufpreis

Hochstge-
schwindigkeit

FUr die wahrend der Phase gekauften offen liegenden
Fahrzeuge werden keine neuen Fahrzeugkarten
aufgedeckt. Sie werden erst am Rundenende erneuert
(siehe Kapitel 9).

Hinweis:

Schiebt eure zugewie-
senen Lokomotiven und
Wagen platzsparend wie
links dargestellt unter die
Vertradge. Wenn ihr die
Vertragskarte anhebt,
kdnnt ihr schnell erken-
nen, ob die darunter
liegenden zugewiesenen
Fahrzeuge alle Anforde-
rungen erfullen.

ETW EuroTrain Night ML

9 Berlin
+10k

9 Praha
+20k

9 Budapest

Fahrzeuge kbnnen nurdann angerechnet werden, wenn
dem Vertrag mindestens eine Lokomotive zugewiesen
ist und ihr mindestens die Lizenz fUr eine Teilstrecke
besitzt. AuBerdem kdnnen nur so viele Wagen hinzufGgt
werden, wie die zugewiesene(n) Lokomotive(n) auch
ziehen kénnen.

Hinweis: Bei Triebzigen (Elektro-Triebwagen
und Elekfro-Steuerwagen) dirfen  auch
verschiedene Fahrzeuge kombiniert werden.

Wenn ein Vertrag 2 Lokomotiven erfordert, muUsst ihr 2
identische Einheiten zuweisen. Die Zugkrafte beider
Lokomotiven werden dabei addiert.

Beispiel: Du weist zweimal die Lokomotive ,Lady* mit
einer Zugkraft von 3 Wagen zu. Zusammen kénnen sie
jefzt 6 Wagen ziehen.

Traktionsarten/Kategorien

Elektro-Lokomotive (Triebfahrzeug)
Diesel-Lokomotive (Triebfahrzeug)
Elektro-Triebwagen (Triebfahrzeug)
Elektro-Steuerwagen (Wagen)
Reisezugwagen 1. Klasse
Reisezugwagen 2. Klasse
Kessel-GUterwagen (fUr FlUssigkeiten)

Geschlossener Guterwagen (fUr StUckgut)
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Offener GUterwagen (fUr sperrige Ladung)

Bonus-Bedingungen

(OF
®2
®3
®4

Mindestens zugelassen fur 80 km/h
Mindestens zugelassen fur 120 km/h
Mindestens zugelassen fur 160 km/h
Mindestens zugelassen fur 250 km/h

FUr den Nachftreiseverkehr geeignete Wagen
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Ende der Phase: Ihr kénnt jetzt alle Fahrzeuge, die
inr besitzt, euren aktiven VertrGdgen zuweisen oder
austauschen. Das geht nur in dieser und in der
Auktionshaus-Phase.

Wenn alle die Moglichkeit hatten, Fahrzeuge zu
kaufen und/oder zuzuweisen, ist die Phase beendet.
Die Fahrzeuge auf dem Spielplan werden erst am
Ende der Runde erneuert (s. Kapitel 9).

Denkt daran, den Spielstein entsprechend auf der
Gewinnleiste zu verschieben, sollte sich dadurch
etwas an den Einnahmen eurer Vertrége &dndern.

Konferenzraum
Neue Vertrdge annehmen

Im Konferenzraum wahlt ihr neue, fUr eure
Eisenbahnunternehmen passende Verkehrs-
und Transportvertrage.

Bonus: Wer diese Phase ausruft, darf bis zu 2 Vertrage
annehmen. Alle anderen erhalten maximal 1 Vertrag
in dieser Phase.

Die jéhrlichen Ausgaben (,Tax”) muUsst ihr sofort
auf der Jahresgewinnleiste anrechnen (geht um
den entsprechenden Betrag zurUck). Ist ein Vertrag
subventioniert, bleiben die zugehdrigen Subventions-
Chips auf dem Vertrag (mehr dazu in Kapitel 9). Der
Betrag wird sofort angerechnet (1 Schritt pro Chip
wieder nach vorne gehen).

Es besteht auch die Moglichkeit, verdeckt einen
zufélligen Vertrag vom Nachziehstapel anzunehmen.
Da es sein kann, dass ihr einen Vertrag erhaltet, der
Uberhaupt nicht zu euch passt, subventioniert die EU
diesen zufdlligen Vertrag sofort mit 10k (1 Subventions-
Chip). Zudem erhaltet ihr einen Sofortbonus von 50.000 €
in bar von der Bank.

Ende der Phase: Wurden Vertrdge aufgenommen,
muUssen diese entsprechend auf der
Jahresgewinnleiste angerechnet werden. Neue
Vertrédge und Subventionschips werden nicht jetzt,
sondern am Ende einer Runde (Geschdaftsjahr) ergénzt
(s. Kapitel 9).

Auktionshaus
Fahrzeuge und Streckenlizenzen versteigern

/;. Hier kénnt ihr ungenutzte Lokomotiven und
Wagen sowie ungenutzte Streckenlizenzen
zum Verkauf anbieten.

Bonus: Wer diese Phase ausruft, darf zuerst auf ein
angebotenes Fahrzeug bzw. eine Streckenlizenz
bieten.

lhr mUsst mindestens eines eurer nicht zugewiesenen
Fahrzeuge zum Verkauf anbieten. Werkeine ungenutzten
Lokomotiven oder Wagen hat, kann nattrlich nichts
anbieten.

Wer zudem Streckenlizenzen zum Verkauf anbieten
mochte, muss dies ankindigen. Diese werden zuerst
versteigert.

Das Mindestgebot ist der auf der Fahrzeugkarte
angegebene Kaufpreis abziglich 20.000 €, bei einem
gleichzeitigen Minimum von 20.000 €. Bei Streckenlizenzen
liegt das Mindestgebot bei 10.000 € pro Segment, wobei
immer die Lizenzen fUr komplette Streckenabschnitte
(zwei verbundene Stadte) erworben werden mussen.

Hinweis: Ihr kdnnt keine Streckenlizenzen

I verkaufen, wenn ein Vertrag (feilweise

s oder vollstdndig) diese Streckenabschnitte
nutzt, auch wenn der Vertrag bereits
abgeschlossen ist.

Beispiel:

Avmmz
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Der Neupreis des Wagens Der Neupreis der Loko-

betragt 30.000 €. motive betragt 50.000 €.
Das Mindestgebot Das Mindestgebot liegt
betragt 20.000 €. jefzt bei 30.000 €.

Wer die Phase ausgerufen hat, gibt das erste Gebot
ab. Nun kénnen alle Mitspielenden reihum das Gebot
in 10.000-€-Schritten erhdhen oder passen. Sobald alle
bis auf eine Person gepasst haben, erhdlt diese den
Zuschlag. Erhdéht nach Abgabe des Mindestgebotes
niemand, bleibt es auch beim Mindestgebot. Danach
darf die im Uhrzeigersinn ndchste Person auf ein
ausliegendes Fahrzeug bieten.

Beispiel 1: Bob bietet fUr ein Fahrzeug von Anna den
Startpreis von 20.000 €, Chloé erhéht auf 30.000 € und
David passt. Bob bietet ebenfalls nicht hdher. Chloé
erhdlt den Zuschlag fur 30.000 €.
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Beispiel 2: Anna bietet auf ein Fahrzeug von David
den Startpreis von 30.000 €. Bob und Chloé passen.
Anna erhdlt den Zuschlag fur 30.000 €.

Wenn niemand mehr bieten will oder alle angebotenen
Fahrzeuge versteigert wurden, ist die Phase zu Ende.

Ende der Phase: |hr kdnnt jetzt genau wie bei der
Fahrzeugmesse alle Fahrzeuge, die ihr besitzt,
Vertrdgen zuweisen oder austauschen. Das geht nur
in diesen beiden Phasen.

Denkt daran, euren Spielstein entsprechend zu
verschieben, wenn sich die Einnahmen eurer Vertrage
gedndert haben.

Fahrzeuge, auf die nicht geboten wurde, verbleiben
bei euch.

®

FUr jede Stadt, die in eurem Streckennetz mit mindestens
einer anderen Stadt verbunden ist, erhaltet ihr 10.000 €
in bar.

ErschlieBungspramie
Bargeld fur angeschlossene Stadte

Hier belohnt euch die EU fUr den Anschluss
moglichst vieler Stadte mit zusatzlichem
Geld, was eine gute Gelegenheit ist, eure
Liquiditat zu verbessern.

Bonus: Wer diese Phase ausruft, erhdlt zusatzlich
Bargeld in H6he von 20.000 £.

Staatshilfen
Ihr erhaltet kostenfrei Fahrzeuge von der EU

Die EU Uberl@sst euch Fahrzeuge aus dem
Bestand staatlicher Bahnunternehmen, die
nicht ldnger gebraucht werden.

Bonus: Wer diese Phase ausruft, darf zuerst wahlen.

Wer die ,,Bank" verwaltet, zieht 2 Lokomotiven und so
viele Wagen vom Vorrat, wie Personen im Spiel sind.
Sollten zwei identische Fahrzeuge dabei sein, wird eins
davon ausgetauscht. Wer die Phase ausgerufen hat,
darf sich als erstes eine Lokomotive oder einen Wagen
davon aussuchen. Dann werden die verbleibenden
Fahrzeuge der Auswahlim Uhrzeigersinn weitergegeben,
bis alle eine Karte genommen haben. Zwei Karten
bleiben Ubrig.

Beispiel: Drei Personen spielen. Anna ruft die Phase
aus. Sie bekommt von Chloé, die die Bank verwaltet,
zwei Lokomotiven und drei Wagen. Sie sucht sich
eine der Karten aus, dann wdahlt Bob und Chloé ist
als Letzte an der Reihe.

Sollten in der Auswahl einmal zwei identische Fahrzeuge
enthalten sein, wird eins gegen ein zufdlliges anderes
ausgetauscht.

Ende der Phase: Die restlichen Fahrzeuge werden in
die entsprechenden Ablagefdcher in der Spielebox
gelegt.

Wichtig: In dieser Phase kdnnen keine Fahrzeuge
einem Vertrag zugewiesen werden! AuBerdem muUsst
inr euch zwingend ein Fahrzeug aussuchen.

9. Ende eines Geschdfisjahres (Rundenende)

Wenn die Anzahl der méglichen Phasen (3-4) ausgerufen
wurde, endet die Runde (das Geschdftsjahr). Das
bedeutet auch immer, dass 2-3 Phasen nicht ausgerufen
werden.

Schaut auf der Jahresgewinnleiste, wo euer
Unternehmen finanziell steht. Der in dieser Runde
erwirtschaftete Gewinn wird euch in bar ausgezahlt.
Die Obergrenze liegt bei 200.000 €, alles darUber hinaus
muUsst ihr als Koérperschaftssteuer abfUhren und wird
direkt von der Bank einbehalten..

Bei Verlust (negativem Gewinn) haben die Ausgaben
die Einnahmen Uberstiegen. In diesem Fall mUsst ihr die
Verluste in bar an die Bank zahlen.

Beispiel: Der Spielstein steht bei 70k, es werden also
70.000 € in bar von der Bank ausgezahlt.

Beispiel: Der Spielstein steht bei 230k, es werden also
200.000 € in bar von der Bank ausgezahlt.

Beispiel: Der Spielstein steht bei -50k, es mUssen
50.000 € in bar an die Bank eingezahlt werden.

Fehlt es euch an ausreichend Bargeld, um euren Verlust
auszugleichen, zahltihrso viel ein, wie ihrnoch an Bargeld
Ubrig habt. Euch bleibt ein weiteres Geschdftsjahr (eine
Runde), um euer Unternehmen zu sanieren

(s. Kapitel 12).

Jetzt wird die ndchste Runde (das ndchste Geschdaftsjahr)
vorbereitet. Zuerst werden alle ausliegenden Vertrége,
die noch nicht angenommen wurden, mit 10k
subventioniert. Dazu legt ihr auf jeden Vertrag einen
Subventions-Chip. Befinden sich bereits 2 Chips auf einem
Vertrag, gilt dieser als unattraktiv fir eure Unternehmen
und wird unter den Nachziehstapel gelegt. Danach
werden ggf. neue Verirdge vom Stapel aufgedeckt,
sodass zum Beginn einer neuen Runde insgesamt immer
5 Vertragskarten ausliegen.
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Die ,Vorsitz“-Karte wird im Uhrzeigersinn weitergegeben
und alle Phasenkarten werden zurlGck auf die
entsprechenden Felder auf dem Spielplan gelegt.

Alle Fahrzeuge, die noch auf dem Spielplan liegen,
kommen in die Ablagefdcher in der Spielebox und
werden nach spdatestens vier Runden in den Vorrat
eingemischt. Mischt nun die Wagen und Loks gut durch
und zieht jeweils fUnf neue Loks und Wagen. Dies gilt
auch, wenn die Fahrzeugmesse in der vergangenen
Runde nicht ausgerufen wurde. Sollten drei identische
Fahrzeuge liegen, wird auch hier eins ausgetauscht.

Nun beginnt die ndchste Runde (das ndchste
Geschdaftsjahr). Wer jetzt die |, Vorsitz“-Karte hat, darf als
erstes eine Phase ausrufen.

10. Ende des Spiels

Das Spiel endet, wenn eine Person die vorher festgelegte
Anzahl von Vertrégen (mindestens drei) vollstdndig
erfUllt (abgeschlossen) hat.

Ihr kdnnt euch aber auch, wenn es gerade so viel Spal
macht, dass ihr noch nicht aufhdéren wollt, im Verlauf
des Spiels auf eine neue Anzahl von abzuschlieBenden
Vertrdgen einigen. Zum Beispiel: “Lasst uns spielen, bis
jemand 5 Vertradge abgeschlossen hat.”

Oder: |hr wollt lieber herausfinden, wie es mit einer
ganz anderen Strategie laufen wirde und fangt gleich
wieder von vorne an.

Das Hauptspiel dauert (nach etwas Ubung) nur etwa
60 Minuten und ihr habt die Wahl, wie lange, wie
komplex und wie interaktiv ihr spielen mochtet.

In jedem Fall endet das Spiel, wenn eine Person keine
Trassenstdbchen mehr hat oder den hochstmoéglichen
Jahresgewinn von 500k erreicht hat.

Die aktuelle Runde wird aber immer zu Ende gespielt.
Das heiBt: Alle, die in dieser Runde noch keine Phase
ausgerufen haben, tun dies noch. So haben alle die
Chance, inr Unternehmen auf die unvermeidliche finale
Unternehmensbewertung vorzubereiten.

In diese flieBen neben eurem Jahresgewinn auch
andere Faktoren mit ein.

Unternehmensbewertung:

Die TOE bewertet alle ihre Mitgliedsunternehmen.
Hierzu werden neben dem Jahresgewinn auch weitere
Aspekte eures wirtschaftlichen Handels nach einem
Punktesystem bewertet. Dies soll euch dazu motivieren,
nachhaltigere Strategien zu verfolgen, die von der
EU geforderte Umwelipolitik umzusetzen und der
Bevdlkerung die bestmdgliche Infrastruktur zu bieten.

Wdhrend Geld haufig als “harter Faktor” bezeichnet
wird, gelten andere Aspekte als “weiche Faktoren”. Am
Spielende von Trains of Europe werden harte und weiche
Faktoren nach einem Punktesystem bewertet. Ihr k&énnt
sowohl Punkte gewinnen als auch verlieren. Wer von
euch die héchste Gesamtanzahl an Bewertungspunkten
hat, gewinnt.

Die Bewertungspunkte werden wie folgt vergeben:

¢ +1: pro angefangene 100k Jahresgewinn
(Beispiele: 90k= 1 Punkt; 210k = 3 Punkte)

e +2: pro abgeschlossenem Vertrag

e +1: pro teilweise abgeschlossenem Verirag
(mindestens 1 Lokomotive und 1 Teilstrecke)

e +1: pro angefangene 5 verbundene Stadte
(bis einschl. 5 Stadte: +1; ab 6 Stadte: +2, usw.)

Zusatzlich werden folgende Sonderboni vergeben
(nur einmal):

 +2: fir das groBte zusammenhdngende Streckennetz
Zahlt hierzu die Anzahl der zusammenhdngenden
Segmente. Es zahlt nur das groBte Teilnetz pro
Person, dafur aber mit allen Verastelungen.

¢ +2: fir die hochste Anzahl der durchfahrenen Lander
Es z&hlen alle Lander, in denen durch eure
Streckenabschnitte Stddte angeschlossen wurden.

Folgende Faktoren fihren zu Punktabzug:

¢ -1: fur jeden Verirag ohne erfillte Bedingungen
=> Horten von Vertrdgen, damit andere sie nicht
bekommen

e -1: fir je 3 ungenutzte Fahrzeuge (3 Fahrzeuge frei)
bis zu 3 Fahrzeuge: kein Abzug, 4-6 Fahrzeuge: -1;
7-9 Fahrzeuge: -2 usw.)
=> Fahrzeuge verrotten, Ressourcen werden
verschwendet, negative Umweltbilanz

 -1: pro angefangene 100.000 € Restbargeld
(300.000 £ frei)
bis einschl. 300.000 €: kein Abzug,
310.000- 400.000 €: -1 usw.)
=> Horten von Bargeld zur Zweckentfremdung,
maoglicherweise Finanzmarktspekulation, Gefdhrdung
des Kerngeschdafts

Ihr kdnnt eure Bewertungspunkte mit eurem Spielstein auf
der Jahresgewinnleiste nachverfolgen. Geht einfach fur
jeden Punkt vom Startfeld je ein Feld nach vorn, fir jeden
Minuspunkt analog ein Feld zurick.




11. Steverprufung

Am Ende des Spiels kdnnt ihr, bevor es zur finalen
Bewertung kommt, euren Jahresgewinn Uberprifen.
Hierzu prUft ihr jeweils die Geschdaftszahlen der links
neben euch sitzenden Person.

Zuerst  wird der maximale Jahresgewinn aller
abgeschlossenen Verirdge addiert. Dieser ist jeweils
Uber der Minikarte in gruner Schrift angegeben (Profit).

AnschlieBend zieht inr die Steuerbetrage (Tax) aller nicht
abgeschlossenen Vertrdge ab und nehmt wiederum
die jahrlichen Einnahmen fUr alle bereits erflllten
Vertragsbedingungen der nicht abgeschlossenen
Vertrdge hinzu. Am Ende addiert ihr noch pro
Subventions-Chip jeweils 10k.

Beispiel: -

0
1 EV EuroTrain Night M ETW EuroTrain Night M

2
b | L

9 London
+20k

@ Edinburgh

@

\A—lok 9 Berlin
\/+20k 9 Praha

9 Budapest

EXEI

Vertrag 1+2: Diese
Vertrdge sind
abgeschlossen, alle
Bedingungen inkl. Boni
sind erfullt. Hier kdnnt inr
einen Gesamtgewinn
von 130k und 50k
zusammenrechnen.
Der Subventions-Chip
wird zudem mit 10k
angerechnet.

Vertrag 3: Hier zieht ihr

die Steuern (-60k) ab, die
Umsétze fir die beiden
Teilstrecken (10k und

20k) sowie fur die beiden
Fahrzeuge (je 20k) rechnet
ihr hinzu. Bei diesem
teilerfUllten Vertrag
betfragt der Jahresgewinn
derzeit: 10k.

Korrekte Geschdftszahlen fur alle Verirage:
Jahresgewinn Vertrag 1 (130k) + Vertrag 2 (50k) -
Steuerbetrdge (Tax) Vertrag 3 (-60k) + EinkUnfte Ver-
trag 3 (70k) + Subventions-Chip (10k) = Jahres-Unter-
nehmensgewinn von 200k.

Hinweis: Geht am besten mit dem Spielstein auf der
Jahresgewinnleiste die entsprechende Anzahl Felder
vor oder zurUck.

Fortgeschrittenen-Variante: Solltest du im
Spielverlauf den Verdacht haben, dass die
Q Geschdftszahlen einer anderen Person nicht
m stimmen, dann darfst du am Rundenende
(vor der Auszahlung des Jahresgewinns) eine
auBerordentliche Steuerprifung bei dieser
Person durchfUhren. Bei Abweichungen
erhdltst du von dieser dann den
Differenzbetrag in bar als Entschddigung.

12. Insolvenz

Sollte dein Spielstein einmal im rofen Bereich der
Gewinnleiste stehen, machst du Verluste, das heift,
deine jahrlichen Ausgaben sind hdher als deine
j@hrlichen Einnahmen. Am Ende eines Geschdftsjahres
(Runde) musst du den Verlustbetrag in bar an die Bank
zahlen.

Sollte dein Bargeld nicht ausreichen, musst du alles
einzahlen, was du hast. Die restlichen Schulden
werden dir einmalig erlassen und mussen spdter nicht
nachgezahlt werden. Du hast jetzt ein Geschdéftsjahr
(Runde) Zeit, wieder aus dem roten Bereich zu
gelangen oder genug Bargeld einzunehmen, um einen
Verlustbetrag im ndchsten Geschdftsjahr (Runde)
volistandig ausgleichen zu kénnen.

Lege eines deiner Trassenstdbchen auf die Vorsitzkarte
(auch wenn diese gerade nicht bei dir liegt), damit ihr
euch beim ndchsten Rundenende erinnert, dass deine
Schulden bereits einmal erlassen wurden.

Sollitest du jedoch auch im zweiten Jahr (dein
Trassenst@bchen liegt bereits auf der Vorsitzkarte) deine
Verluste nicht oder nicht vollsténdig einzahlen kénnen,
bist duinsolvent. In diesem Fall scheidest du aus dem Spiel
aus. Du erhdltst am Spielende alle Bewertungspunkte,
die dir zustehen (siehe Ende des Spiels, Kapitel 9).

Du kannst allerdings auch eine Insolvenz in Eigenregie
durchfUhren und solange Vermodgenswerte deines
Unternehmens versteigern, bis du deine Verluste
ausgleichen kannst (s. Fortgeschrittenen-Variante auf
Seite 12).




Fortgeschrittenen-Variante:
Insolvenz in Eigenregie

m Statt auszuscheiden, kannst du so viele
Vermogenswerte verkaufen, wie nétig, um im
Spiel zu bleiben.

Alle kdnnen, analog zum Auktionshaus, auf deine
Vermogenswerte —also nicht zugewiesene Fahrzeuge
und nicht verwendete Streckenabschnitte — bieten.
Hier steht alles zum Verkauf, was nicht zu einem
Vertrag gehort. AuBerdem kannst duch auch nicht
abgeschlossene Vertrage zum Verkauf anbieten.

Die Auktion funktioniert analog zum Auktfionshaus,
die Person rechts von dir darf als erstes bieten.

Vertrdge werden immer  einschlieBlich  der
zugewiesenen Fahrzeuge und Subventions-Chips
versteigert.

Das Mindestgebot fUr Vertrige einschlieBlich der
zugewiesenen Fahrzeuge entspricht dem max.
Jahresgewinn des jeweiligen Vertrages (,Profit" in
grin Uber der Minikarte) minus 20.000 €, jedoch
mindestens 20.000 €.

War ein Gebot erfolgreich, wechselt der Vertrag den
Besitz und beide Beteiligten muUssen ihn direkt auf
der Jahrewgewinnleiste anrechnen, d.h. du gehst
um den Steuerbetrag nach vorn und anschlieBend
um den Betrag aller eventuellen Einnahmen sowie
Subventions-Chips zurick. Wer den Vertrag ersteigert
hat, muss um den Steuerbetrag zurGckgehen und
darf dann Subventions-Chips sowie eventuelle
Einnahmen durch Teilstrecken und Fahrzeuge wieder
anrechnen, d.H. um den entsprechenden Betrag
nach vorn gehen.

Der Kaufpreis geht in bar an dich, du musst aber
eventuell noch bestehende Schulden direkt davon
begleichen.

Hinweis: Streckenlizenzen werden nichtzusammen mit
dem Vertrag verkauft. Dadurch hilft dir ein verkaufter
unrentabler Vertrag, deine Geschdaftszahlen zu
stabilisieren. Ein verkaufter profitabler Vertrag fUhrt
hingegen zu héheren Verlusten.

FOr nicht zugewiesene Fahrzeuge gelten dieselben
Regeln wie im Auktionshaus, nur dass grundsatzlich
auf alle ungenutzten Fahrzeuge der insolventen
Person geboten werden kann. Streckenabschnitte
kosten mindestens 10.000 € pro Segment und muUssen
komplett abgekauft werden (alle Segmente).

Schafft ihr es so, eure Schulden zu begleichen oder
eure Geschdftszahlen aus dem Verlustbereich
zu bringen, bleibt ihr im Spiel. Sobald eine dieser
Bedingungen eintritt, endet die Insolvenz und damit
auch die Versteigerung von Vermdgenswerten.

Beispiel:

Dein Spielstein steht bei -50k und du konntest schon
letzte Runde deine Verluste nicht ausgleichen,
weshalb dein TrassenstGbchen auf der Vorsitzkarte
liegt.

Du verfugst nur Uber 20.000 € in

ETN/ EuroTrain Night M bar.

Beim lefzten Konferenzraum
hast du den abgebildeten
Vertrag gewdhlt. Es ist eine
Lokomotive zugewiesen, jedoch
keine Teilstrecke erfullt. Dieser
Vertrag ist fUr einen Jahresverlust

von -60k verantwortlich.
9 Budapest

=) Um deinen Verlust auszugleichen,
+20k ¢ musstest du 50.000 € in Bar an

ed die Bank zahlen, dafir fehlen dir
jedoch 30.000 €. Da dein Bargeld ein wieder nicht
ausreicht, bist du nun insolvent und entscheidest dich
fUr eine Insolvenz in Eigenregie.

Du bietest diesen Vertrag zum Verkauf an.

Anna moéchte diesen Vertrag ersteigern und gibt ein
Mindestgebot von 30.000 € cb (max. Jahresgewinn
von 50k (50.000 € pro Jahr) minus 20.000 €). Bob
interessiert sich ebenfalls fUr diesen Vertrag und
erhéht das Gebot um 10.000 € auf 40.000 €, Chloé
passt. Anna erndht ihrerseits auf 50.000 €.

Bob passt, somit hat Anna fur 50.000 € den Zuschlag
erhalten.

Der Vertrag wandert einschlieBlich der zugewiesenen
Lokomotive zu Anna und du erhdltt den Verkaufserlds
von 50.000 € in bar. Danach darfst du den Spielstein
wieder um 6 Felder vorricken, da du die Steuern
(Tax) fUr diesen Vertrag nicht mehr zahlen musst.
Dein Spielstein steht jetzt wieder bei +10k, du bist nicht
mehr insolvent und bleibst im Spiel.

Das Insolvenzverfahren in Eigengerie endet und
es kdnnen keine weiteren Gebote mehr auf deine
Vermogenswerte abgegeben werden.

Da der Vertrag einschlieBlich der zugewiesenen
Lokomotive (+20k) ersteigert wurde und Bob bereits
die Lizenz fUr die Teilstrecke Praha-Budapest (+20k)
besitzt, darf er beides direkt anrechnen. Er schiebt
den Spielstein daher nur um 2 Felder zurUck.
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I 13. Schnelleinstieg mit Beispielrunden (3 Personen) I

50.000 m . DU . BOb
Sl S m (Person l)ﬂh (Person 2)

Spielvorbereitung

Du bist als lefztes in eurer Spielrunde
Zug gefahren und hast deshalb die Res S
.Vorsitz“-Karte. o HEB
Du erhdlist die abgebildeten i o
Fahrzeuge, damit du den Spielverlauf .i
wieinderBeispielrunde nachvollziehen

kannst.

Beachte auch, dass Person C (in

der Beispielrunde Chloé) einen

geschlossenen GuUterwagen

(Habbiins) bekommen muss, damit

die Beispielrunde funktioniert. ;

FUr diese Beispielrunde bietet es sich Chloé (Person 3) .
an, zu dritt zu spielen, da ihr so alle

sechs verschiedenen Phasen einmal spielt.

Du darfst also als erstes einen Startvertrag ziehen. Wahle Vertrag Nr. 3 (s. Abb.) aus und lege ihn vor dir ab.
Danach ziehen die anderen verdeckt je einen Startvertrag.

1. Phase (Ortstermin)

Da du den Vorsitz besitzt, darfst du die erste Phase
ausrufen und wdahist den Oristermin. Als Bonus fir das 2
Ausrufen dieser Phase darfst du die Lizenzen fUr bis zu drei
fUr Streckenabschnitte erwerben. Du kaufst Edinburgh-
Manchester, Manchester-London und Calais-Bruxelles.
Pro Segment musst du 20.000 € zahlen, also insgesamt

80.000 €. Dir bleiben also noch 20.000 € von deinem 9 Edinburgh
Startgeld Ubrig. Danach sind Bob und Chloé dran, die ;:z: 9 London
links von dir sitzen. Sie durfen nur je zwei Streckenlizenzen 9 Frankfurt

erwerben.
Du kannst die Strecke noch nicht auf der Gewinnleiste

EXISTI

anrechnen, weil dem Vertrag bisher keine Fahrzeuge
zugewiesen sind.

2. Phase (ErschlieBungsprdamie)

Da Bob nicht genug Geld hat, um sich die
erforderlichen Fahrzeuge zu kaufen, ruft er die
ErschlieBungsprdamie aus.

Er hat drei Stadte durch Streckenabschnitte
verbunden (=erschlossen). Jede Stadt wird einmal
gezahlt und muss mit mindestens einer anderen Stadt
verbunden sein. Verschiedene Streckennetze missen
nicht miteinander verbunden sein, um gezahlt werden
zu durfen.

Er bekommt 10.000 € fUr jede dieser 3 Stadte, also
insgesamt 30.000 €. Da er die Phase ausgerufen hat,
zahlt ihm die Bank zus&tzlich 20.000 € als Bonus.

Du bekommist fUr deine fUnf Stadte 50.000 € und Chloé
hat wie Bob drei Stadte erschlossen, bekommt aber
keinen Bonus und deshalb nur 30.000 €

Du besitzt jetzt insgesamt 70.000 €.

Atischer
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3. Phase (Fahrzeugmesse)

Chloé ruft jetzt die Fahrzeugmesse aus. Weil sie die Phase ausgerufen hat, darf sie
als Bonus insgesamt drei Fahrzeuge kaufen. Als sie fertig ist, kaufst du eine Diesel- PR
Rangierlok fUr 20.000 € und noch einen Flachwagen fur 40.000 €. Einen weiteren REE
Flachwagen besitzt du bereits. Nach dir ist Bob an der Reihe und kauft ebenfalls zwei

Fahrzeuge.

Wdhrend der Fahrzeugmesse darfst du alle deine Fahrzeuge zuweisen, austauschen
oder abziehen.
Du weist die Diesel-Rangierlok und die beiden Flachwagen deinem Vertrag zu.

/20 9 Edinburgh
9 London
Fahrzeuge mit jeweils +20k anrechnen. Dein Jahresgewinn erhdht sich soinsgesamtum 9 Frankfurt

80k. Schiebe deinen Spielstein entsprechend um 8 Felder auf der Jahresgewinnleiste
vor. Jetzt fehlt dir noch eine Teilstrecke (London - Frankfurt) sowie die Bonusbedingung,
um den Vertrag abzuschlieBen. SR

Nun darfst du die Teilstrecke Edinburgh - London mit +20k und die drei zugewiesenen
X+30k

Die Runde (Geschdftsjahr) endet (siehe "Ende eines Geschdftsjahres”, S. 9). Chloé
erhdlt den ,,Vorsitz".

Rundenende (s. Kapitel 9)

Ein neuves Geschdftsjahr beginnt und ihr bekommt alle euren Jahresgewinn (in deinem Fall 80k, also 80.000 €
pro Jahr) ausgezahlt.

Alle Fahrzeuge, die noch auf dem Spielplan liegen, werden auf die jeweiligen Ablagestapel gelegt und neue
vom Vorrat aufgedeckd.

AuBerdem mUsst inr auf alle Vertrdge, die noch offen liegen, je einen Subventions-Chip legen.

Die Phasenkarten gehen zurUck auf die jeweiligen Felder auf dem Spielplan und der Vorsitz wird weitergegeben.

1. Phase (Konferenzraum)

Bob ist im Besitz der ,Vorsitz“-Karte und ruft den Konferenzraum aus. Er wéhlt einen Vertrag,
der zu seinem Streckennetz passt. Als Bonus fUr das Ausrufen darf er einen zweiten Vertrag =
wadhlen. Er muss die Steuern sofort von seinem Jahresgewinn abziehen (s. unten). Danach
ist Chloé an der Reihe und darf einen Vertrag auswdhlen. Auch sie muss die Steuern sofort
abziehen.
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Jetzt bist du an der Reihe und wdhlst den abgebildeten Vertrag. Suche ihn fiUr diese
Beispielrunde ggf. aus dem Vorratsstapel heraus und lege daflr einen anderen Vertrag
unter den Stapel. Dieser passt gut zu deinem Streckennetz, auBerdem hast du schon einen
geschlossenen GUterwagen, den du dafUr brauchst.

Jetzt musst du sofort die Steuern fir den Vertrag anrechnen, in diesem Fall -70k. Da der
Vertrag schon die zweite Runde ausliegt, wurde er mit +10k subventioniert, du musst also
insgesamt -60k von deinem Jahresgewinn abziehen. Laufe mit deinem Spielstein auf der
Gewinnleiste also é Felder zurick, sodass du bei 20k stehst.

2. Phase (Staatshilfen)

Als néchste ruft Chloé die Staatshilfen aus. Sie zieht 2 Lokomotiven und
3 Wagen (entsprechend der Anzahl der Spieler) vom jeweiligen Vorrat, g o
entscheidet sich fUr eine Lokomotive und gibt die Auswahl an dich weiter. % [i
Du nimmst die abgebildete Lok, weil sie gut zu deinem Startvertrag passt D S
(Nimm sie ggf. vom Vorrat und lege eine andere weg), darfst sie jedoch
in dieser Phase noch nicht zuweisen. Jetzt darf Bob noch ein Fahrzeug
auswdahlen, die restlichen gehen auf die entsprechenden Ablegestapel.

DIESE|




3. Phase (Auktionshaus)

Nun bist du an der Reihe, eine Phase auszurufen, und
entscheidest dich fUr das Auktionshaus. Du siehst, dass
Chloé einen geschlossenen GUterwagen (Habbiins)
herauslegt, den du fur deinen Vertrag bendtigst.

Du legst deinerseits die Elekfrolokomotive (Lady)
heraus. Bob legt einen Wagen heraus, den niemand
bendtigt.

Weil du die Phase ausgerufen hast, darfst du als erstes
ein Gebot abgeben. Du bietest den Mindestpreis

Neupreis: 50.000 €
minus 20.000 €
Mindestgebot: 30.000 €

Bomz R
©20.000(,, 55 - E
®2 e o

Neupreis: 20.000 €
minus 20.000 €, jedoch
nicht unter 20.000 €

von 20.000 € (Neupreis minus 20.000 €) auf Chloés
geschlossenen Guterwagen. Bob erhdht das Gebot
auf 30.000 €. Du erhohst deinerseits auf 40.000 € und
Bob mdchte nicht hoéher bieten und passt. Somit
erhd&ltst du den Zuschlag fUr 40.000 €. Du gibst Chloé
das Geld und bekommst von ihr den Wagen.

Mindestgebot: 20.000 €

Habbiins
®40.000

o2 K ;
= a Neupreis: 40.000 €

. minus 20.000 €

Chloe Mindestgebot: 40.000 €
Jetzt ist Bob mit einem Gebot an der Reihe. Er bietet
30.000 € (Neupreis minus 20.000 €) auf deine Elekirolok.
Chloé erhdht das Gebot um 10.000 € auf 40.000 €.
Bob passt und Chloé erhdlt den Zuschlag fur 40.000 €.
Ihr kénnt jetzt, genau wie bei der Fahrzeugmesse, Loks
und Wagen zuweisen, abziehen oder austauschen.
Du tauschst jetzt sofort bei deinem Startvertrag Henry
gegen Mascha aus. Deinem zweiten Vertrag kannst
du jetzt Henry sowie die zwei Habbiins zuweisen.

Mascha =1
0293 8
&

EuroFreight (
=5l o

{

o e
0k @ Tax
20k Q Edinburgh

9 London
X+30k
9 Frankfurt

(0. |9

Da du noch keine neuen Streckenabschnitte
erschlossen hast, kannst du noch keine neuen
EinkUnfte auf deinen Jahresgewinn anrechnen. Dein

Spielstein bleibt bei 20k.
|

Das Geschdéftsjahr ist zu Ende, der ,,Vorsitz" geht an
Chloé. Ihrerhaltet alle euren Jahresgewinn ausgezahlt,
in deinem Fall sind das 20.000 €.

Jetzt habt ihr einen Uberblick Uber alle Phasen des Spiels sowie den Aufbau der Runden (Geschdéftsjahre)
erhalten. Ich kdnnt nun entweder die Beispielrunde weiterspielen oder das Spiel noch einmal von vorn beginnen.

Auf der Informationskarte ,Kurzregel* sind noch einmal alle Phasen mit ihren entsprechenden Boni fUr das
Ausrufen aufgefGhrt.

Die Informationskarte ,,Rundenende" (Vorderseite) bzw. ,Spielende" (RUckseite) bietet euch eine Checkliste,
was am Ende der Runde zu tun ist, damit ihr nichts vergesst, sowie eine Auflistung aller Plus- und Minuspunkte fur
die Abrechnung am Ende des Spiels.

Solltet ihr euch mal nicht sicher sein, k&dnnt ihr auch jederzeit in der Anleitung nachlesen oder euch auf eine
Auslegung der Regeln einigen. Wir winschen euch viel SpaB mit Trains of Europe.

O]
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13. Fragen und Antworten:

2. Spielmaterial

Frage:

Kann ich auch Spielmaterial nachbestellen?

Antwort:

Ja, geme kannst du dich an uns wenden, falls mal etwas fehlt oder kaputt ist.

4. Spielverlauf
Frage:
Gibt es auch eine Variante fUr eine Person?2
Antwort:
Derzeit nicht. Solltest du allerdings eine Idee fUr eine solche Regel haben, teile
sie uns gerne mit.

Frage:

Ich spiele sehr oft Bretftspiele, sollte ich gleich die Fortgeschrittenen-
Varianten spielen?

Antwort:

Jede Runde ist anders, ihr werdet immer wieder neue Entscheidungen
und Strategien probieren. Die Fortgeschrittenen-Varianten dienen eher
dazu, dem Ganzen noch mehr Tiefe zu verleihen, wenn ihr mégt. Daher
spielt ruhig erst einmal ein paar ,normale" Runden, lernt das Spiel kennen
und schaut dann, wo ihr fiefer reingehen wollt. Alle Fortgeschrittenen-
Varianten sind unabhdéngig voneinander.

5. Geschdftsjahr, Gewinn und Liquiditat

Frage:

Es sind keine Banknoten mehr Gbrig, die Bank ist leer — was kdnnen wir tun?
Antwort:

Wir mUssen an dieser Stelle davon ausgehen, dass ihr sehr viele Vertrége
gespielt habt, weit Uber die 3-6 hinaus. Ihr kdnnt eure Liquiditat in euer
Streckennetz oder in schnelle Fahrzeuge investieren und so die Bank
wieder auffillen. Ist die Bank zum Rundenende immer noch leer, endet
das Spiel.

6. Ablauf eines Geschdfisjahres (einer Runde)

Frage:

MUssen alle Mitspielenden eine Phase ausrufen oder kdnnen sie hier
ebenso aussetzen?

Antwort:

Alle Mitspielenden mUssen eine Phase ausrufen. Innerhalb mancher
Phasen kénnt ihr allerdings aussetzen.

7. Verirage und Jahresgewinn
Frage:
Kénnen weitere Fahrzeuge fUr noch mehr Jahresumsatz ergénzt werden?2
Antwort:
Nein, es kénnen ausschlieBlich die rechts auf der Vertragskarte
angegebenen Fahrzeuge zugewiesen und angerechnet werden.

Frage:

Kénnen wir uns weitere Vertrdge ausdenken und mit diesen spielen?2
Antwort:

Grundsatzlich freuen wir uns Uber jede Idee und natirlich kdnnt ihr das
Spiel ganz zu eurem Spiel machen. Bedenkt dabei, dass alle Vertradge
aufeinander abgestimmt sind, damit sie zueinander fair im Ausgleich
stehen und das Spiel gut ausbalanciert ist. Es wird in Zukunft auch
Erweiterungen fUr Trains of Europe mit weiteren Vertr&égen und Fahrzeugen
geben.

8. Die Phasen

Frage:

MUssen Stadte eines Vertrags direkt miteinander verbunden sein?
Antwort:

Sie kdnnen direkt verbunden sein, es kann aber auch ein ,Umweg" genommen
werden (siehe S. é).

Frage:

Die Bonus-Bedingungen wie Geschwindigkeit oder Nachtzug mussen
nicht erfGllt werden, um schon Gewinne zu machen, korrekt?2

Antwort:

Ja, du kannst zundchst bspw. zu langsame Lokomotiven oder normale
Wagen nutzen und schon Gewinne sowohl fUr Teilstrecken als auch
Fahrzeuge anrechnen. Entscheidend ist hier das Symbol fir die Fahrzeug-
Kategorie. FUr den Bonus musst du die Fahrzeuge dann aber entsprechend
austauschen.

Frage:

Kann ich bei der Fahrzeugmesse auch ausschlieBlich zufdllige Fahrzeuge
kaufen?

Antwort:

Ja, du kannst dich entscheiden, ob du offen liegende oder zufdllige
Fahrzeuge kaufst.

Frage:

MUssen alle Bonus-Bedingungen erflllt werden, damit ein Vertrag als
abgeschlossen gilt?

Antwort:

Ja. Der Bonus kann erst als Letztes angerechnet werden, nachdem zuvor
alle anderen Anforderungen erfullt wurden.

9. Ende des Geschdfisjahres (Rundenende)

Frage:

Wann genau muss ich mich Insolvent melden?

Antwort:

Wenn du zwei Runden hintereinander Verluste (negativen Gewinn)
gemacht hast und diese auch beim zweiten Mal nicht durch Bargeld
ausgleichen kannst. Beim ersten Mal gibst du einfach alles, was du an
Bargeld hast, den Rest ,,vergisst" die Bank aus Kulanz.

10. Ende des Spiels

Frage:

Wie definiert sich das Idngste zusammenhdngende Streckennetz am
Spielende?

Antwort:

1ahit alle Streckensegmente, die ohne Licke dazwischen miteinander
verbunden sind. Falls ihr mehrere Teilnetze habt, z&hlt das mit den meisten
Segmenten.

11. Steverprifung

Frage:

Sind die Subventions-Chips an einen bestimmten Vertrag gebunden?
Antwort:

Der Subventions-Chip verbleibt solange auf dem zugehdrigen Vertrag, bis
dieser abgeschlossen ist. Wird die Vertragskarte nach der vollstdndigen
ErfGllung umgedreht, legt ihr den Chip zu eurem Bargeld. In der
Fortgeschrittenen-Variante der Insolvenz wird der Chip zusammen mit
dem Vertrag verkauft und muss angerechnet werden (+10k).

12. Insolvenz

Frage:

Darf ich auch nach einer Runde Zahlungsunfahigkeit Teile meines
Unternehmens versteigern?

Antwort:

Nein, nach der ersten Verlust-Runde zahlst du nur, was du an Bargeld
Ubrig hast (falls es fur den ganzen Betfrag nicht reicht). Solltest du nach
der ndchsten Runde (Geschdaftsjahr) insolvent sein, kannst du Teile deines
Unternehmens versteigern, um im Spiel zu bleiben.

Du hast weitere Fragen?
Dann schreib uns gerne: toe@jsp-berlin.de
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