Primo Anno
Insegnamenti
Fondamenti di informatica e matematica
Fondamenti di disegno
Metodologie progettuali per il Design
Storia del Design
Concept Design
Tecnologia e innovazione dei materiali per il design
Totale
Secondo Anno
Insegnamenti
Valutazione economica dei prodotti e dei progetti
Storia dell’arte moderna
Marketing strategico e operativo
Laboratorio di digital modelling
Laboratorio di design del prodotto 1
Interior design
Metodologie della cultura visuale
Totale
Terzo Anno
Insegnamenti
Laboratorio di design degli spazi espositivi
Antropologia della cultura e del progetto
Laboratorio di design del prodotto 2
Teorie delle arti contemporanee
Strategie di comunicazione
Storia dell’arte contemporanea
Inglese peril disegno industriale
Totale
Esami a scelta dello studente
Insegnamenti
Photography Design
Design for kids

Tutela nazionale e internazionale dei marchi e dei brevetti

Tecniche di progettazione europea
Strategie di creativita e innovazione per il design
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