Gulur septembper
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Gulur skatafundur

1 Oll maeta i eda med eitthvad gult. Dagskrain snyst um vinattu, samkennd og ad
passa upp a hvert annad.

Goodverkavika
2 Hver flokkur faer askorun um ad framkvaema godverk i neerumhverfinu.

Gul askorun milli flokka

3 Flokkarnir safna stigum fyrir godverk, samveru, utiveru og verkefni sem styrkja
felagsandann frekar en fyrir hedfbundna keppni.

Gul samverustund

Haldid opid kaffihus i skataheimilinu fyrir fjolskyldur ykkar eda nesersamfélagid, med
gulu pema og upplysingum um gulan september. Kako og spjall fyrir Oll eda

4 tileinka akvednum aldurshopi afslappad kvold par sem haegt er ad raeda vinattu,
einmannaleika, streitu, samfélagsmidla og hvad hjalpar pegar dagarnir eru erfidir.
Skjalaust kosykvold, spil, vardeldur, tonlist, fondur og spjall. Aherslan er
einfaldlega a ad vera saman.

Hros postkassar

Hrosvika pvert a félagid. Postkossum merktum sveitum félagsins er komid fyrir i

skataheimilinu. Nokkrar minutur i lok hvers fundar i manudinum teknar til ad skrifa
5 skilabod til hvers annars.

Einnig haegt ad draga leynivin (innan sveitar eda felagsins). Skatarnir fa tima til ad

bua til hrosmida, fondra vinaarmbond eda annad. betta er t.d. haegt ad gera fram

ad félagsutilegu par sem kemur i ljos hver var leynivinur hvers.

Gedraktarbingo

Bingodspjald sem hangir i skataheimilinu med ymsum hvetjandi reitum. T.d. ,fardu
6 ut®, ,gerdu einhverjum greida“, ,hrésadu vini“, ,hreyfdu pig“, ,gerdu eitthvad

skapandi® og ,taladu vid einhvern sem pu hefur ekki talad vid lengi".

Skatarnir geta skrifad nafnid sitt vid pa reiti sem pau gera og markmidid er ad oll

hjalpist ad vid ad klara bingoid.
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Gul kvoldganga

1 Gangid saman med gul ljos, endurskinsmerki eda i gulum fatnadi. Endid a
notalegri samverustund med kako.

Gulur péstaleikur

2 Einfaldur postaleikur um hverfid par sem skatar, foreldrar og systkini geta komid
saman, klaedst gulu og tekid patt i gulum postaleik.

Liodsmyndaverkefni

3 “Pad sem veitir mér gledi”. Skatar taka myndir af littum hlutum i daglegu lifi i og vid
skataheimilid sem gledja pa og halda svo [josmyndasyningu i skataheimilinu.

Gedrakt i natturunni

4 Roleg skogarferd med einfoldum verkefnum. T.d. hlusta i eina minutu, finna fimm
fallega hluti, gera ondunaraefingu, kveikja vardeld og vera saman.

Semikomma er vida notud
til ad syna samstoéou meod
%eaheilbrigﬁi og
sjalisvigsforvornum.

Pad visar til framhalds;
seiglu og vonar.
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Samtal

Eiga samtal vid flokkinn/sveitina um parfir allra, hvernig bid hugsid og
framkvaemid og hvernig pid getid tryggt ad oll geti 1atid |jos sitt skina,
nytt haefileika sina og tekid virkan patt. Finna leidir til ad leyfa 8drum ad
kynnast pér og pinum porfum betur svo ad pin upplifun af skatastarfi
verdi sem best.

Hvao hjalpar mér - attaviti

Skatarnir bua til sinn eigin gedraktarattavita.

Fiorar attir sem geta t.d. verid, folk sem eg get leitad til, hlutir sem roa
mMig, hlutir sem gledja mig og stadir par sem mer lidur vel.

Enginn skilinn eftir
Flokkarnir finna leidir til ad gera skatafélagid enn meira inngildandi og

tryggja ad nyjir eda feimnir skatar upplifi ad pau tilheyri hopnum.

Samtal

Eiga samtal vid flokkinn/sveitina hvad felsti pbvi ad vera godur vinur og
traustur félagi. Talid um adstaedur sem geta verid erfidar i vinskap og
hvernig haegt er ad bregdast vid peim.

Gerid azetlun hvernig flokkurinn eda sveitin getur tekid a8 moti nyjum
skatum og bodid pau velkomin. Gott er ad vita hvert pid getid leitad ef
einhver kemur illa fram vid pig eda adra.

Hnutur fyrir vin
Tengid skatakunnattu vid pemad og leerid ad gera vinahnut og spjallid
um hvad “tengir okkur saman” eda hvad godur felagi gerir.

Vinskapur i verki
Synid vinskap i verki, t.d. med pvi ad bjoda einhverjum a fund, setjast hja
beim sem er einmanna eda senda hvetjandi skilabod.

Hros postkassi
Oll skrifa falleg eda hvetjandi skilabod til annarra 1 sveitinni. | lok fundar
faer hver skati nokkur skilabod med sér heim.
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Vinabond

Skatarnir bua til gul vinabdnd og gefa einhverjum sem pau vilja syna ad
beim pyki veent um.

Flokks-, sveitar-, eda félagseinkenni
Skatarnir bua til einkenni sem &ll fa sem taknar ad pau tilheyra ol

flokknum, sveitinni eda félaginu.

Vonargarour
BUid til gul bldm ur t.d. pappir eda &dru efni. A hvert bldm skrifar skatinn

eitthvad sem veitir honum gledi, von eda styrk. Ur verdur sameiginlegt
listaverk i skataheimilinu. Haegt er ad Utfeera petta @ marga vegu, teikna
tré a pappir og hver skati skrifar laufblad eda svipadar Utfeerslur.

Ljos i myrkrinu
Gerid luktir. Hver skati skrifar a luktina eitthvad sem gledur hann eda
manneskjuna sem “lysir upp” daginn.

Gul slaufa
Allt félagid vinnur saman ad risastorri gulri slaufu Ur efnisbutum. A

butana ma skrifa jakvaed skilabod, ndfn folks sem skiptir mann mali eda
eitthvad sem gefur von.

Skiptio hlutverkum

Skiptid med ykkur hlutverkum og raedid hvada hlutverk gaetu verid god
til ad passa upp a hvert annaod.

Styrkleikar
Skodid styrkleika ykkar, annarra i flokknum og flokksins i heild. Oll skrifa

hvetjandi skilabod til allra i flokknum.

Samvinnuverkefni og hopefli
Gerid mismunandi samvinnuverkefni par sem flokkurinn parf ad vinna

saman. “Pu tilheyrir hdopnum” Utileikur/stodvar med samvinnuprautum
bar sem verkefnin verda adeins leyst ef 6ll fa hlutverk. Raedid hvernig
gekk ad nyta styrkleika flokksins.

Verkefnin gaetu verid: leysa dulmal, handaflaekja, krokodilafljot, snda vid
teppl, leita ad hlutum og komast i gegnum prautabraut blindandi.
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