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Les outils pédagogiques
de la mallette des merveilles

Eduquer
A alenvironnement

Ces ateliers concus par Edith Planche |Gt <Ll
0 . Art, ethnologie et écologie
se retrouvent dans son livre accessible edm.i.a..che
en librairie francophone g
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Les Ateliers science et art pour créer
et apprendre
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Comprendre I'écologie par I'art

Les Ateliers
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Atelier ponts

Objectif :

Comprendre I'importance (historique,
pratique, politique) et la symbolique des
ponts

Atelier :
Traversée, paysage des rives,
légendes, créer une histoire autour des

ponts, exprimer la différence, le
passage

Atelier faune et flore

Objectif :

Identifier les fonctions de I'animal et
comment il fonctionne en nature

Atelier :

Créer un animal chimérique, étude des
caractéristiques, comprendre la chaine
alimentaire la classification, I'adn

Science et Art

Atelier énerqie

Objectif :
Comprendre le fonctionnement des
aménagements hydroélectriques

Atelier :

Mise en situation, créations, jeux de réles sur
le cycle de production d’électricité, les
différents moyens de production électrique,
I'observation d’'un barrage et le point de vue
artsitique, réefléchir sur sa consommation et
aborder les différentes énergies

Atelier objets et personnages
du fleuve

Objectifs :

Mener I'enquéte, comprendre la valeur de
I'objet pour 'lhomme, et son rapport au temps, a
la réalité (souvenir, imaginaire...)

Atelier :

Enquéte aupres de la population, analyse des
mots et des gestes, trouver des fonctions aux
objets et leur symbolique, créer des rencontres

entre personnages du fleuve Copyright Edith PLANCHE / SeA
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Ateliers aménagements du territoire

L'énergie pour se mettre au courant
Les ponts et axes de communication




Atelier rouge

canalisé : t
. : toute I'eau d

u
tient entre |es mainsﬂeuve

Lécluse, s

, sorte d’a. 2

Mmanette o des scenseur situé

deciders. e lingénieur qui sur le canal, permett el

e era de mettre un bateaux de passer tr ra aux

d.ea” d'un cote, beaucp €U au lieu de chavi anquillement

eau de l'autre cote oup  escaliers naturels d’:l‘ﬂ dans les Ge .

euve... neVe

longueur
de retenue

Meéme si I

M coe si I'écosystéme en a pris

toumL‘Jp. le coup d'une époque
€e vers la maitrise de |a

le débi
"ePlant:'t du  vieux-Rhéne
nature, | 3 I T des espéces, booster
ture, les aménageurs s'inscri a nature, cré ? oster
aujourd'hui dans c uhdvent €er des échelles &
i A e mouvem, :

A oo S ent

1« Comprendrele fonctionnement
de I'aménagement type du
Rhoéne en se situant dans le
paysage fluvial (Vieux-Rhone/
Rhéne canalisé/Rhone entre deux
barrages)-

2 « Comprendre comment I'eau
du fleuve est utilisée pour
fabriquer de |'électricité.

3 « S'interroger sur sa consomma-
tion d'électricité.

4 » Aborder les différentes énergies
dont I'hydroglectricité comme
énergie renouvelable.

Et en méme temps... Lunivers
du fleuve aménagé et sa
dimension artistico-industrielle.
Se laisser impressionner par I"archi-

Rappel sur les
aménagements

hydroélectriques

Le fleuve Rfigne est un cours
deau trés aménage,
définir par son caract
}mrticu!ier _fmn'nfxseur
a Pimage de ce mot
énie tout ce qui passe
par Pécluse, c’est ¢a en moins qui
ne sera pas turbiné
Lo Rhdne est une source majeure

sont dits « au fil de Peau » avec

pour [a plupart des cas [a fonction

e barver Peau du vieux-Rhone
afin L!‘L‘ [a rediriger sur (¢ Rhone
canalisé.
fe vieux-Rhone - ou p['mdr vrai
Rfione -, sert de réguﬂiteur pour
(s besoins en quantité deau
dans (¢ canal de ‘}éri\urion, dans
cette mesure, le miveau deau
eut monter ou baisser... Attitré
Dun débit dit « réservé », c'est-

a-dire re’(qufé en foncrinn des
Gesoins du canal et de son usine,
(c vieux-Rhone continue sa
course plus ou moins [entement,
en épousant (a langueur de ses
méandres.

2) ' gménagement
dans sa globalité

Métaphoriser |'aménagement

. créer autour de la fonction
de chaque glément de 'aména-
gement type-:

Méthodologie :

. Observer le schéma de 'amé-
nagement type et I'étudier en
intégrant les fonctions de chaque

tecture, jouer et/ou métaphoriser y bl [

» # ‘énergie renouvelavte uisque le ap A .

['aménagement, réfléchir sur sa ‘6:\_‘“?‘}1‘. ';Uikﬁnc ffwu:ﬁ?t (_:] “ re tableau de bord dune usine
- T & o o de leai i

consommation d'électricité en l"L‘nﬂ' boh 0{"’ ‘lk&r:-’ i i !,_‘ fiydrodlectrique, souvent assoctee

sappuyant sur le modele formel énergie hydroelectrique JT. catse. 5" yne écluse, ressemble a une

éléement (p X pour les fonctions
rmais aussi en lisant la page 2a IQ de
la Thématique Ressource industrielle
et énergétiqueA)

d'ceuvres spécifiques. créer ‘%‘}m’,}génﬁff"‘rqu“,sr.w[l‘mf):mﬂf cabine de pilotage de vaisseau
une BD de SF ou de caricature. « poids », les autres barrages {;,thitxtj avec des systémes a - M‘efqphor‘iser‘
eninventant
un personnage

\nventer des personnages a
I'image des fonctions de chaque
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Activité : animer le fleuve d’un univers objets
Electriques
- S’inspirer de Salvator Dali

« Femme a téte de roses » (https://www.salvador-dali.org/fr/
oeuvre/catalogue-raisonne-peinture/obra/411/femme-a-tete-de-rose)
pour concevoir des personnages « Univers électrique »

(téte d’'objets électriques)

Copyright Edith PLANCHE / SeA
Science et Art

1 \

Oy z'

ou compositions Arcimboldo
https://fr.wikipedia.org/wiki/Les_Saisons_(Arcimboldo)...

~ A A A amn~ =~ T

7
i1 w2y

QLANZE:
0

d|
A

Copyright Edith PLANCHE / SeA
Science et Art




Activité : habiller le fleuve d’objets électriques

Objectif : Dessiner le fleuve a I'aide d’objets électriques e
->Observer son Rhéne local et remplacer =l gl
des éléments du paysage par des objets électriques

Ex : remplacer les maison par des turbines
Remplacer les arbres par des ampoules
Remplacer les zones urbaines par des objets électriques
bruyants

Remplacer les zones calmes par des objets électriques
silencieux ou nécessitant peu d’énergie, etc...
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La sobriété energétique se rgvele avec les variations de I’arlequin
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Bilan de 'animation

L'animation a été tres appréciée. La
métaphore de I’Arlequin notamment,
permet aux enfants de visualiser les
améliorations eénergétiques possibles
d’une maison de maniére visuelle, par
un jeu de couleurs illustrant
parfaitement les dépenses « inutiles ».

De plus, cette animation ouvre un débat
tres intéressant aupres des enfants, de par
la subjectivité de leurs choix lors de la
suppression ou non d’un objet. lIs
découvrent ainsi que finalement, tel ou tel
objet n’est pas tant indispensable ou au
contraire ; mais que chacun, a sa facon,
agit sur les dépenses energétiques de la
maison.

SeA
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Objets
électriques
comme
univers du

Popart (surune
idée d’Anais M.
animatrice a SeA)
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La forme et le concept
du CD et du porte clés
font cadre pour parler
de I'hydroélectricite
locale et de sa
production d‘un objet
électrique émergeant du

cience e
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S'il fallait sauver un objet-

> débat collectif
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Anthropomorphisation de 'aménagement, personnages pour jouer
des scenettes du circuit de I'eau dans les installations hydroélectriques
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m.n»& e sl pur ot v . PlaNete Nature ot tout est vert, o la nature qui /ombre, € 12 lumigre
«il est bien embaété que martin un explorateur surpris par la \ 1/

SOit parti, car devant Iui, e vision de ce mur au miliey dy ¥
fleuve se divise en deux. Quel Paysage fluvial ..., f
chemin doit-il prendre 7 || a ¥s

vite fait de choisj 5 ¥

coté,

7 | es sensation
S 'ocluse selon les
ij Le canard, 'écolo
W= |e poisson...
L

face au mur de
points de Vue...
giste, I'industriel,

Pour _intée

- & itu

- - 74

9

oy PR
srend .

continuez...

;vélw‘lé Mw,wrmryv,Jpé; 7
e, guand soudki, | & nehoune o 2 |

, 6/

“r i foui barre b alieie A
continuez... Victor e
connait-il les barrages ?

A partir de ces points de vue, on
resituera la fonction du barrage
en réalité... 2
il est un élément de I'aménage-

ment qui comprend Rhéne
canalisé, usine hydroélectrique,
écluse (Cf. Infra p et planches d'illus-
trations)

castof\

S~

Le point de vue du personnage
peut s’étendre sur I'aspect global
de I'aménagement (barrage- mais
aussi écluse ou usine hydroélectrique
qui fait aussi barrage)
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== UNn monde collapse, un monde
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Textes ecrits par des éleves a partir du personnage de
I'explorateur -> impliquer I'éléve, puis débattre a partir des

représentations, sur I'énergie hydroélectrique avantages et
inconvénients, elC. (Lorthographe et grammaire des textes des éléves sont corrigés)

Medhi V. 6™ F

Ca me fait un peu peur de voir des grandes choses comme ¢a pour boucher de I’eau.

Car imaginons que le voyageur est un habitant d” un pays pauvre ¢a va I’ énerver de voir qu’ ils prennent des millions de litres d’eau
pour de I’ électricité alors que dans son pays on adorerait avoir juste 50ml par jour.
Marine E. 6™ F

Je suis intriguée, mais j’ ai peur. J ‘ai peur que ma pirogue se prenne dans ces monstrueuses machines.

Je me pose un tas de questions. Mais ma curiosité est la plus forte. J’ y vais. Je m” avance le plus possible quand, dans ma téte
j’entends : « et si tu mourrais et si personne ne te trouvait ».

J’> avais de plus en plus peur. Je ne savais que faire.

Appoline D. 6™ F

Je suis un explorateur dans une pirogue et j’arrive devant une usine, un barrage. Je me pose des questions, je me dis : « mais comment

je vais faire pour passer ? ».
Je me souviens que, en route, j’avais vu une €cluse, j’essaye de faire un retour en arriére pour passer par I’écluse. Je n’y arrive pas,
alors je vais dans 1’usine pour demander a quelqu’ un qui travaille dedans de m’aider.

Il m’aide a remonter le canal. Puis je passe par I’écluse. La premiére porte s’ouvre puis se referme. Le niveau de I’eau descend. La

deuxiéme porte s’ouvre. Je sors, je continue. Je vois une truite, un brochet, c’est impressionnant.

eA
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Pierre-Gabriel R.

Je suis trés curieux et trés étonné de voir le niveau de I’ eau si haut mais aussi juste en dessous, si bas. Je me

demande comment peut-on construire un batiment dans ce fleuve.
Et surtout, a quoi cela sert ? Et puis qui I’ a crée ? Ce n’ est pas naturel. On dirait que 1’ on est devant un
géant. Plusieurs poissons chats sont devant moi et passent dans un petit passage pour réapparaitre en bas.

Mais parfois, ces poissons meurent déchiquetés par les turbines....

Victor L. 6™ F

Moi je suis d’ abord trés surpris et je ne sais pas comment passer puis je vois une porte et une cabine a coté.

Je m’ approche mais la cabine était vide avec un papier avec €crit : « je reviens dans 5 mn ».

Alors je dynamite la porte pour passer...

Vassili W.
J’ ai peur que mon bateau ne soit pas assez solide et qu’ il se casse et que je me fasse turbinisé, mais je
passe dans un passage spécial pour les bateaux qui s’ appelle une écluse.

Et puis je continue mon voyage.

Charles Michel B.

Je serais émerveillé de voir une telle construction. Je serais tres prudent car il y a beaucoup de courant avant

le barrage. Je serais treés curieux quand je serais face a face au barrage ... ¢’est comme une immensité de
métal qui, a la moindre avarie, inonderait le secteur : mais je pense qu’ il ne faut pas détruire les barrages

car 1ls m’émerveillent.
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L'ceuvre finale est I'occasion de
fabriquer un circuit électrique pour
gu’elle éclaire les points forts de
'aménagement sur la toile...

Ecole de St [Fhon
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Aux Primaires...
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SUR UN PLAN PEDAGOGIQUE,
I’en soi du sujet émotionnel

et de l'intimité créative,

puis le chez soi du sujet quotidien
et du sujet local, vont faire sens

comme tremplin pour comprendre

I'ailleurs et/ou le général (I'abstrait et le global). k. rianche, Eduquer

al enwronnement par lI'approche sen5|ble, Chronique Sociale, juin 2018, Chapltre 4, p. 203.
vﬂ‘
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Débat objets électriques du quotidien de I'enfant, Jouer
des scénetes du circuit de I'eau dans l'usine hydroélectrique locale,
Dessm pochette CD usine Iocale

: "
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S |I faIIalt sauver un objet
> debat collectif
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La toile finale : Le flewve nl'objets électriques
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Atelier bleu
fronticre et ponts

Ll Ll 1
- ! ote. Parmi
'autre coté. Par
o i sont émises
arait tres
nage. bateau: 55l atal
(ra:idement la pOSS\b}\\.tti: df
construire un pont. D a\\l e\.xt'rk.2
t-ils pas 1a ¢
s ponts ne SOt °
‘:ﬁ\?ﬂ‘eg'\ée des militaires. \orsq\,:
i freiner 1a PTO”
ceux-cl veulent € :
ression de |'ennemi.-- ge.q:;
illustre \'importance stratégid
’ ont !
cl‘.e‘:nC%urS dreau (riviere: ﬂeuve)‘
ont des sléments naturels gu\
. forment une frontiere
mme les

pas
toutes celles aQu

;éparent.
naturelle.

Depuis

crues
a0 ot wive @ L vulnérables face auXx g
- | +usqutaux ponts de pierre
e s i )usci“f rabilité des fonds : '@
e rou ext e tent vral 5 lins ods < 12
éri les éleves ressen bite & -
e - X e:;eu“; Temace ot écoma‘::le ﬁeap‘:g\e‘:\té une difficulté majeure
fen + frontiere natys v ‘ cué e
mener les enf i . T .
) e & o . por}tt nfi:\ relle. |nventaire collectif penda nt p
capttre en situd A el L
et icgement des solutio! p = ¢ et nous. e

sre : en temoigne

« Cet atelier va faire entrer les
éleves au cceur de la difficulté
du franchissement du fleuve

avec tout I'imaginaire

qui s'est élaboré autour :

‘ le fleuve est une
frontiere naturelle,

le traverser toujours
représenté une per-
formance, comme en
témoignent les légendes

N douvriers exceptionnels
ayant

contribué

= a la

construc-

_/ tion des

ponts ! Lla

( crue. les fonds
4 et fondations, la
largeur du fleuve,

4 révolution des

matériaux et des

L ><

« objets » de la traversée (trains.
Tov) dans le temps. Ce sont
des facteurs qui nous montrent
que la question des ponts est
une longue histoire semée
d’embuches.

« La notion de fleuve frontiére :
I'atelier est prétexte a s'intéresser
4 I'histoire de son ou de ses ponts
locaux (architecture de I'ouvrage.
étymologie de son nom...) tout en
travaillant la problématique de
la différence : entre deux rives
(observation : rural/urbain : Ain/Savoie :
sauvage/aménagé etc.), entre
le passé et le présent, entre
le présent et I"avenir... (diffé-
rence des rives élargie a d'autres diffé-
rences par métaphore)

« La notion de pont passage
et la symbolique du passage :

ou il s'agira
de traverser un
pont, et de produire des écrits
et des dessins en rapport avec
les émotions issues de I'expé-
rience du passage et I'observation
de I'environnement du pont.

Jouer avec la forme du pont :
laisser libre cours & I'imagination
et aux métaphores - par exemple
imaginer un pont personnage- pour
rejoindre la personnification
de I'absence de ponts et de la
difficulté du franchissement du
fleuve : légende de Gargantua
qui enjambe le fleuve
de son pas de géant
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Exprimer
des
différences
et des
ailleurs que

le pont relie
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Les riverains=
d’'une rive a
"autre...
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- La sensation et

~ l'imaginaire reflétent un
guestionnement ->Le
pont bouge, en quel
matériau est-il construit?




Les ponts personnages pour stimuler 'envie de se pencher
sur l'ingénierie
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I-méme
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La toile finale : Les ponts-chats -

-Ecole de Bellegaroe o1200-

- Naamas -
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