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Corea del Sur: primer pais en aprobar una legislacion que obliga a
las tiendas de aplicaciones a permitir sistemas de pago alternativos a los propios

{ La Asamblea Nacional de Corea del Sur aprobd el 31 de agosto enmiendas a su Ley para los Negocios de Telecomunicaciones de

2011 para que los propietarios de tiendas de aplicaciones (apps) no obliguen a sus proveedores de contenido movil a usar un
método especifico de pago (frecuentemente, el de la propia plataforma). Esto permitira a los usuarios pagar directamente a los
proveedores/desarrolladores de programas (software) por utilizar sus productos, afectando con ello una parte de las comisiones
gue las tiendas de aplicaciones cobran a las transacciones por contenido digital. En el caso de infracciones a la regulacién, las
plataformas podrian ser multadas con hasta un 3% de sus ingresos en el pais.

Esta nueva legislacion llega en un momento en el que el tema de las comisiones que cobran las tiendas de aplicaciones esta en
discusion en varios paises. En abril, la Comisiéon Europea emitié una Declaracién de Objeciones (Statement of Objections) contra
las reglas de Apple para su App Store, que obligan a los desarrolladores a usar el sistema de pago de la empresa. En Estados
Unidos, recientemente una jueza de California emitié una orden judicial que obliga a la misma tienda de apps a permitir a los
desarrolladores dirigir a sus usuarios a otros sistemas de pago. Ademads, se encuentra en el Senado de ese pais, pendiente de

discusidn, una iniciativa de “Ley de tiendas de aplicaciones abiertas”, que impediria a las tiendas de apps imponer a las
aplicaciones el uso de su propio sistema de pago, entre otras cosas.

Ante este contexto, el presidente de la Comisién de Comunicaciones de Corea del Sur, Han Sang-hyuk, declaré que espera que su

legislacién se convierta “en una piedra angular para regular las plataformas del mercado de aplicaciones en todo el mundo”.
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= Regulacién emergente

El Banco Popular de China anuncié el 15 de septiembre una serie de medidas que prohiben el
intercambio, obtencidn y circulacion —pero, no la posesion— de criptomonedas, aun cuando la
transaccion se desarrolle desde plataformas fuera de las fronteras del pais. El comunicado (en chino;
traduccion no oficial al inglés) determina, entre otras cosas, que “las actividades comerciales
relacionadas con monedas virtuales son actividades financieras ilegales”. Con ello, China se suma a
Argelia, Bolivia, Marruecos, Egipto y Nepal, paises que también han restringido todo tipo de
transacciones y divisas virtuales.

En México, Banxico, la SHCP y la CNBV emitieron un comunicado conjunto el 28 de junio, subrayando
qgue, en el pais, las instituciones financieras no estan autorizadas a celebrar ni ofrecer al publico
operaciones con activos virtuales ni “monedas estables” (stablecoins). Posteriormente, el 18 de
agosto, la Unidad de Inteligencia Financiera de la SHCP emitid un criterio general para que
proveedores, plataformas y exchanges de compra y venta de activos virtuales reporten sus
operaciones, aun cuando sus domicilios fiscales se encuentren en otros paises. El pasado 2 de
septiembre, el presidente de la CNBV, Juan Pablo Graf, reiterd en un evento que “las criptomonedas
estdn bien reguladas bajo la Ley Fintech, por lo que no espera que haya cambios en el futuro cercano.”

El 23 de septiembre, la Comision Europea anuncié una revision a la Directiva sobre equipos

T radioeléctricos para regular la introduccién de un cargador comun para dispositivos electrénicos. La
propuesta incluye convertir al USB-C en el puerto estandar para todos los teléfonos inteligentes,
tabletas, cdmaras, auriculares, altavoces portatiles y videoconsolas portatiles. Esto implica que, en la
practica, se desvinculard la venta de cargadores y dispositivos electrénicos. El Parlamento Europeo y
el Consejo deben aprobar dicha propuesta. Una vez aprobada, la industria contara con un periodo de
transicion de 24 meses para hacer las adaptaciones necesarias antes de su entrada en vigor.
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http://www.pbc.gov.cn/goutongjiaoliu/113456/113469/4348521/index.html
https://pastebin.com/FCbRgqAG
https://www.banxico.org.mx/publicaciones-y-prensa/miscelaneos/%7B56A7FE3D-C30E-86ED-E5C9-D9876D47D21E%7D.pdf
https://sppld.sat.gob.mx/pld/interiores/noticias.html
https://expansion.mx/economia/2021/09/02/cnbv-descarta-cambios-en-regulacion-criptomonedas
https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/es/ip_21_4613
https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/es/ip_21_4613
http://www.naiknaik.com/unpacking-south-koreas-telecommunication-business-act-and-its-implications-on-in-app-payment-services-by-tech-giants.html
https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/en/ip_21_2061
https://www.reuters.com/legal/litigation/judge-epic-suit-says-apple-restrictions-anti-competitive-2021-09-10/
https://www.blumenthal.senate.gov/imo/media/doc/8.11.21%20-%20Open%20App%20Markets%20Act%20-%20Bill%20Text.pdf
https://www.wsj.com/articles/google-apple-hit-in-south-korea-by-worlds-first-law-ending-their-dominance-over-app-store-payments-11630403335
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% Datos y negocios digitales

Esta semana, el presidente del Banco Central de Chile, Mario Marcel, en una reunion
con la Comisidon de Hacienda del Senado de su pais la creacidon de un grupo de trabajo de alto
nivel para analizar la emisidn de una moneda digital —un “peso digital”— hacia 2022, como parte
de una estrategia de mediano plazo sobre medios de pago, ante la creciente preocupacién de
diversos bancos centrales por competir e interactuar con una industria privada de pagos digitales
cada vez mas grande. Chile esta trabajando también en una propuesta de gue se
anticipa incluira un estandar de open banking que permitira al usuario elegir servicios fuera de
su banco para efectuar pagos directos.

El pasado 9 de septiembre, los ministros de la Asociacion de Naciones del Sureste Asiatico
(ASEAN, por sus siglas en inglés) anunciaron (comunicado oficial ) haber acordado definir
para 2023 y empezar a negociar en 2025, un Acuerdo Marco de la Economia Digital de la ASEAN
(DEFA, por sus siglas en inglés), como parte de su Agenda de Transformacion Digital. Uno de los
objetivos del Acuerdo serd lograr que el flujo de datos entre los miembros sea fluido y seguro, a
fin de facilitar el movimiento de bienes fisicos entre sus fronteras.

El 13 de septiembre, Corea del Sur notificd (comunicado ) oficialmente su intencion de
unirse al Acuerdo de Asociacion Economica Digital (DEPA, por sus siglas en inglés). DEPA es un
acuerdo entre Singapur, Chile y Nueva Zelandia que busca fortalecer la cooperacion de los paises
Parte en diferentes aspectos de la economia digital, como comercio digital, identidad digital,
proteccién de datos, flujos transfronterizos de datos y pagos digitales.

A Riesgos de seguridad

Reforma
para legislar
en materia

de ciber-
delincuencia

Ciber-seguridad
en la logistica en
América Latina

La diputada Juanita Guerra (Morena) presenté (23/septiembre) una iniciativa para

a fin de otorgar al Congreso facultades para expedir las normas
de caracter general en materia de ciberdelincuencia y cibercrimen, que contengan los mecanismos de
coordinacién entre autoridades de los tres 6rdenes de gobierno y el disefio de una estrategia nacional de
inteligencia cibernética y policial.

La Comisién Econdémica para América Latina y el Caribe (CEPAL) publicé el informe

en el que subraya que las amenazas a la
ciberseguridad preexistentes y empoderadas por la pandemia son ya una realidad. Desde el inicio de la
pandemia, ademas de los problemas operativos de los centros logisticos, los ciberataques han aumentado
y las actividades logisticas siguen estando entre los sectores econémicos mds afectados. La evidencia
muestra un incremento de los ciberataques en el Ultimo afo, a pesar de no contar con toda la informacidn
sobre la infraestructura critica, y las cadenas logisticas.

El objetivo principal de este estudio es realizar un diagndstico de los acontecimientos relacionados con la
ciberseguridad, ocurridos en los Ultimos 5 afios y especialmente durante el brote de COVID-19 en América
Latina y el Caribe, para analizar las tendencias técnicas en la regidn, y asi poder trazar un plan de accidn

que acompafie la recuperacion del sector logistico, fuertemente vinculado a las tecnologias disruptivas —

pertenecientes a la cuarta revolucion industrial.



https://www.bcentral.cl/documents/33528/133214/mmc27092021_senado.pdf/34dcd590-304a-a3d1-6aac-15b37af3d634?t=1632759778523
https://iupana.com/2021/09/20/ley-fintech-chile/
https://asean.org/wp-content/uploads/2021/09/AEM-53-JMS_FINAL_ADOPTED.pdf
https://english.motie.go.kr/en/pc/pressreleases/bbs/bbsView.do?bbs_cd_n=2&bbs_seq_n=870
http://gaceta.diputados.gob.mx/
http://gaceta.diputados.gob.mx/
https://www.cepal.org/sites/default/files/publication/files/47240/S2100485_es.pdf
https://www.cepal.org/sites/default/files/publication/files/47240/S2100485_es.pdf
https://www.eluniversal.com.mx/nacion/ciberseguridad-incluiran-sector-de-la-seguridad-privada-en-estrategia-nacional
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A Digitalizacion e Infraestructura

La Secretaria de Turismo de México, con apoyo de Google, lanzé una para 132
pueblos magicos a fin de potenciar la atraccion turistica de estos destinos. En un escenario optimista, se estima
que la digitalizacion del sector turistico en México podria llevar a la creacion de hasta 142,000 nuevos puestos
de trabajo para 2025, ademas de generar una derrama acumulada de 13,100 millones de délares en los
proximos cinco anos.

Las provincias chinas de Hainan y Shandong ,asi como las ciudades de Xiamen y Shenzhen incluyeron en sus
planes quinquenales 2021-2025 el , ello con el objetivo de
aprovechar el agua de mar para enfriar los componentes y con ello reducir la emisién de gases de efecto
invernadero, se espera ademas que los centros de datos sean alimentados por fuentes de energia renovable
cercanas a las ubicaciones planeadas.

Q Food for thought

Las afectaciones a la industria del deporte con audiencias masivas, derivadas de
la pandemia de Covid-19, han provocado un proceso de generacion de escenarios

sobre el futuro de eventos como los Juegos Olimpicos.

No solo se estd reflexionando sobre qué localidades serdn capaces de albergar
este tipo de competencias, sino también nuevos procesos de marketing, medios,
acceso a través de plataformas digitales, movilidad e incluso la industria de la

memorabilia. Empresas digitales como Alibaba y Airbnb confian en un futuro

capitalizable, y han comenzado a desplazar a patrocinadores tradicionales como
Coca-Cola y Visa.

Enideas mas radicales, se comienza a debatir silos e-sports deberan formar parte
del programa oficial o alterno de los Juegos Olimpicos. Una industria que ha
crecido de manera exponencial por méritos propios y que, con los avances que se
esperan, como el despliegue de redes 5G, no solo potenciara el crecimiento de
audiencias, sino un incremento de demanda de nuevas soluciones para empresas
gue desarrollan el equipo necesario para este tipo de entretenimiento.

Consultores Internacionales Ansley es una empresa de consultoria establecida en la Ciudad de
Meéxico, enfocada a proveer asesoria estratégica a gobiernos y empresas en materia de
politicas publicas, comercio internacional y asuntos regulatorios y de inversion

AVISO LEGAL: El presente reporte fue elaborado a partir de informacién publica. Las

conclusiones e interpretaciones que presenta estan disefiadas para informar y orientar
a sus usuarios en la toma de decisiones, no para garantizar resultados especificos.



https://www.ft.com/content/1aecb2db-8f61-427c-a413-3b929291c8ac
https://www.ft.com/content/1aecb2db-8f61-427c-a413-3b929291c8ac
https://expansion.mx/empresas/2021/09/20/sectur-estrategia-digitalizacion-pueblos-magicos
https://www.datacenterdynamics.com/en/news/four-chinese-authorities-back-underwater-data-centers/
https://www.sportspromedia.com/from-the-magazine/olympics-2040-future-ioc-host-sponsors-media-esports-tech-sustainability/
https://www.axios.com/alibabas-digital-olympic-trading-pin-425df960-1518-40ce-b84d-fb7bb71dee06.html
https://www.axios.com/alibabas-digital-olympic-trading-pin-425df960-1518-40ce-b84d-fb7bb71dee06.html
https://time.news/alibaba-sponsors-six-olympic-games/
https://time.news/alibaba-sponsors-six-olympic-games/
https://www.wsj.com/articles/5g-esports-gaming-11621870177?mod=ig_fivegtechnologyreport&mod=djemfoe
https://www.wsj.com/articles/5g-esports-gaming-11621870177?mod=ig_fivegtechnologyreport&mod=djemfoe

