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(GARIRAIDIVSZOMBIES

Ho da subito trovato l'idea alla base di Garibaldi Vs Zombies
davvero geniale e assolutamente coraggiosa per il merca-
to fumettistico italiano, ma non avevo realizzato quanto
questopera fosse effettivamente geniale fino a quando non
ho avuto l'occasione di leggere il pdf completo di lettering.
Era il mese di gennaio, poco prima della fine delle festivi-
ta natalizie e, per approcciarmi e concentrarmi al meglio alla
lettura dal tablet, mi sono concessa un momento di tranquil-
lita in camera, con marito (che & poi il disegnatore) e figlio
a giocare allegramente in sala. La storia gia la conoscevo,
quindi non mi aspettavo chissa che sorprese, ma solo il gu-
sto di poter finalmente vedere il tutto letterato e sistemato
a dovere. E, invece, di sorprese ce ne sono state, eccome! Vi
dico solo che quando ho capito cosa stesse accadendo tra le
pagine che vi state apprestando a leggere, beh... ho comincia-
to a ridere come non mi capitava da tanto tempo e ho subito
pensato: “Questo fumetto devo pubblicarlo io!”. Si, perché Ga-
ribaldi vs Zombies, & un opera che, all'inizio, non avremmo do-
vuto pubblicare noi delle Emmetre Edizioni, ma, per una serie
di eventi e congiunzioni astrali, complice anche I'emergenza
sanitaria che ha stravolto le dinamiche di mercato, alla fine il
destino ha voluto diversamente. Sono quindi molto contenta
e orgogliosa, in qualita di editore, di poter offrire a voi letto-
ri la possibilita di immergervi nella lettura delle vicende di un
Giuseppe Garibaldi come non lo avete mai visto, protagoni-
sta di una storia completamente fuori di testa, dove gli zombi
sono solo l'inizio, la punta delliceberg che state per scoprire...
Infine, ringrazio sinceramente Andrea Guglielmino, l'autore, per
averci regalato un‘opera unica, magistralmente disegnata e co-
lorata da Fabrizio De Fabritiis, che, sono sicura, vi stupira, ma,
soprattutto, vi divertira!

Chiara Mognetti



Prefazione

Conosco Andrea Guglielmino e Fabrizio De
Fabritiis da parecchi anni. Con entrambi, ci
siamo incontrati nel giro delle fiere (in speci-
fico, il mio omonimo in quel di Cannes, nelle
giornate del Festival, mentre Fabrizio durante
le manifestazioni sui comics). E nata subito
una certa sintonia, perché giudico entrambi
molto professionali e in gamba nel loro lavoro.
Andrea, come scrittore, possiede una buona
prosa, una bella dose di ironia e, soprattutto,
ha una qualita che gli invidio molto, ossia un
genuino senso di quella che io chiamo tamar-
raggine. |l gusto di esagerare, con la consape-
volezza di farlo, e con classe. La stessa dote
di Robert Rodriguez nei suoi film migliori, per
intenderci. Cosa che riscontro con piacere
anche nei disegni e nei colori esplosivi di Fa-
brizio, disegnatore votato al supereroismo
spinto e nerboruto, con le sue sequenze che
strabordano action, musc li tesi ed esplosioni
devastanti. Tanta stima per entrambi quindi.
Tale da farmi fantasticare su quanto mi pia-
cerebbe collaborare prima o poi con ciascu-
no di loro, magari per farmi guidare in storie
folli, fuori dagli schemi, scanzonate e che
sanno non prendersi sul serio, con lo scopo
principale di offrire del sano intrattenimeto.
Capirete quindi che, quando sono venuto a
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sapere che Guglielmino e De Fabritiis aveva-
no un progetto insieme, il mio quinto senso e
mezzo di dylaniata memoria hainiziato a vibra-
re. Ho chiesto informazioni e, un attimo dopo,
stavo leggendo in anteprima questo GVZ che
avete tra le mani. "GVZ... E che sard mai...” mi
sono chiesto. Poi ho visto la copertina e tutto
é diventato chiaro e lampante. GARIBALDI VS
ZOMBIES!!!Con Garibaldi che si atteggia come
Capitan America, per giunta! E tante altre sor-
prese che vi lascio il piacere di scoprire. Il tut-
to, prestando comunque una certa attenzione
al contesto storico in cui si svolge I'azione, ma
contaminando i fatti con la giusta tamarraggi-
ne di cui vi parlavo. Un po’ come in Abraham
Lincoln: Vampire Hunter (“La leggenda del cac-
ciatore di vampiri’), ma con una riuscita note-
volmente superiore perché questo fumetto si
prende decisamente meno sul serio. Garibaldi
VS Zombies & un graphic novel da gustarsi con
un contorno di popcorn e birra, come solita-
mente faccio quando mi riguardo per I'ennesi-
ma volta un film tipo Sharknado della Asylum,
o un Toxic Avenger a caso della Troma.

PS: Andrea, Fabrizio, la mia voglia di collabo-
rare con voi, dopo questa lettura, & solo au-
mentata!

Salassa, marzo 2021






Introduzione

Sono dieci anni che porto con me il progetto
di Garibaldi VS Zombies, nato praticamente
insieme alla mia idea di mettermi a scrive-
re fumetti, io che gia per mestiere scrivo di
cinema. Avevo bisogno di concetti forti e di
nomi di richiamo, dato che non avevo una fir-
ma conosciuta né i diritti per lavorare su per-
sonaggi noti. Come fare? Proprio dal cinema
& arrivata lispirazione, anche se indiretta. Il
modello & Seth Grahame-Smith, lo scrittore
— genio totale o pazzo scriteriato, a seconda
dei punti di vista — fumettista e sceneggiato-
re a cui si devono capolavori “letterari” come
Orgoglio e pregiudizio e zombie e Abraham Lin-
coln: Vampire Hunter(qui conosciuto come “La
leggenda del cacciatore di vampiri”), che poi,
dato il successo, sono approdati entrambi sul
grande schermo. Usare Garibaldi e contrap-
porlo agli stilemi del fanta-horror mi permet-
teva di aggirare tanti ostacoli, sperimentando
in Italia quello che nessuno aveva mai fatto,
ma che tanto naturale appare oltreoceano,
e di divertirmi proponendo intrattenimento
spensierato e inizialmente pensato come sen-
za troppe pretese. Una furbata, se vogliamo,
con un occhio anche al trash della Troma o
della Asylum — o di tanti altri micro produtto-
ri meno famosi — che tanto mi divertiva, quel
trash talmente consapevole che hala pretesa,
magariun po’ arrogante ma guasconescamen-
te simpatica, di essere considerato un genere
a sé e magari, facendo il giro, diventare grade-
vole e di culto. Gia. Solo che nel cinemac'@ una
scusante che al fumetto non si pud applicare:
il budget. Se, infatti, in contesto cinematogra-
fico, proporre un B-Movie pud essere un modo
apprezzabile di arginare il problema dei costi
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applicando tanta fantasia a un comparto tec-
nico un po’ precario, il fumetto ha il vantaggio
di costiridotti e facilmente prevedibili. Il team
pud essere ristretto al massimo: bastano un
disegnatore — magari bravo come Fabrizio
De Fabritiis, aka il Fumettista Esplosivo, che
riesce a gestire da solo tutta la parte artisti-
ca, dalle matite, alle chine, al colore — e uno
sceneggiatore. Anche il materiale & di facile
reperimento: un PC per scrivere, carta, mati-
ta, pennello e pennarelli, al limite una moderna
tavoletta grafica, e si pud procedere. Dopodi-
ché é tutta questione di tempo e manodope-
ra impiegata, volonta e fatica. Insomma, un
primo piano di un personaggio costa come
un‘intera scenain costume e location d'epoca,
quindi perché fare specificamente un fumetto
di serie B? E un fumetto di serie B, dobbiamo
considerarlo per forza brutto? Esistono poi,
fumetti di serie A e di serie B? E qui viene fuo-
ri il guadagno teorico: perché nei due campi
— cinema e fumetto — per “brutto” si intende
gualcosa di diverso. Ad esempio, nel mondo
delle nuvolette parlanti, il teatrale e il soprale
righe possono diventare uno standard, tanto
che fino a qualche anno fa, prima dellavven-
to del cinecomic di massa, per indicare un
film poco riuscito spesso si usava, in manie-
ra un po’ superficiale, il termine fumettone.
Chi ama il fumetto sa che esistono fumetti
di ogni genere e per ogni gusto, belli e brutti
indipendentemente dal loro essere fumetti, e
il concetto e talmente sorpassato che il fare
Fumettibrutti puo diventare unvanto o un trat-
to distintivo anche di chi poi, alla fine, i fumetti
riesce a farli bene, pur usando tratti semplici
ed estremamente sintetici, come la nota arti-



sta conosciuta proprio con questo sopranno-
me. Quindi il nostro Garibaldi e trash? E questo
fumetto édiserieB?Nonne hoidea, eseanche
volessi formularne una, finirei per rovinarvi la
sorpresa e il piacere del racconto. Perché di
sorprese, ve lo assicuro, ce ne abbiamo messe
tante, tra sperimentazione, citazioni, rimandi
allavera Storia conla“S"maiuscola e suoi stra-
volgimenti nello svolgersi della nostra storia,
con la “s” minuscola, che se vogliamo cercare
un paragone un po’piu alto, & anche quello che
fa Quentin Tarantino in Bastardi senza gloria.

Presentare questo progetto era veramen-
te difficile. Quasi tutti gli editori a cui I'ho
portato — andandomene in giro con la car-
tellina sottobraccio per le varie fiere di fu-
metto che in epoca pre-Covid scandiva-
no lanno sia del fumettista professionista
che dell'aspirante — mi hanno sempre fatto
capire, piu o meno gentilmente a secon-
da della loro sensibilita, che secondo loro
Garibaldi VS Zombies era una sonora boiata.
Il punto era: “Ma certo! E per questo che do-
vreste pubblicarlo!”. Per6 era un cane (zombi,
vi anticipo che vedrete anche questo) che si
mordeva la coda: per far capire a dovere cosa
avevo in mente, dovevo prima realizzarlo.
[l pitch di presentazione, per quanto accurato
e corredato di miei rudimentali schizzi — non
sono un grande disegnatore, ma ho spirito di
iniziativa — non bastava. Capii che cera una
sola cosa da fare. Ragionare proprio come
un produttore cinematografico e investir-
ciun po’. Del resto, se non ero io per primo a
crederci, come avrei potuto pretendere che
lo facesse qualcun altro? In fondo era fatti-
bile: realizzare un fumetto costa meno che
fare un film. Accantonata l'idea di disegnarlo
io stesso e dopo un po’ di tentativi con ami-
ci disegnatori — che ringrazio per aver dato

il loro contributo — arrivai a Fabrizio, gia
noto per Capitan Nova, che con il suo stile
supereroistico si presentava davvero come la
persona ideale, dato che il mio Garibaldi do-
veva essere anche una sorta di Capitan Ame-
rica nostrano, emblema di un eroismo e di un
patriottismo da romanzo, non tanto ispirato
alla sua controparte storica — by the way, il
fumetto non ha nessuna pretesa di esattezza
storica, né di fornire letture politiche di alcun
tipo, anche se usiamo alcuni dettagli in tema
per fare atmosfera — quanto allicona che ne
e derivata. Quella, in sostanza, che ci ritorna
nei film con Franco Nero e Raf Vallone o sulla
scatola dei sigari toscani che portano il suo
nome. Il condottiero, lI'eroe dei due mondi.
Quello cosi coriaceo che pur non avendo al-
cun superpotere se la cava sempre, pure
di fronte a orde di non morti, un po’ India-
na Jones e un po’ Ash Williams di Evil Dead.
Potrei continuare coi riferimenti e gli aned-
doti all'infinito, fatto sta che fortunatamente
a Fabrizio & legata anche la Emmetre Edi-
zioni, che di queste cose — il lavorare con le
icone, il sovvertirle, lo strapparle a un con-
testo per inserirle armonicamente in un al-
tro — visto anche il successo dei Guardiani
Italiani, se ne intende. E sulla strada, siamo
riusciti ad arricchire il tutto con i prestigio-
si contributi di Alberto Dal Lago e Sudario
Brando, rispettivamente alla copertina e agli
extra che chiudono l'albo. Anche il lettering,
curato da Daniele Brancato, in questo caso
ha richiesto particolare inventiva e spirito
creativo. Come tutti gli altri editori, anche
Emmetre ha commentato “ma che sonora bo-
iata!”. Solo che poi hanno aggiunto con entu-
siasmo ‘non vediamo lora di pubblicarlo!”. E
cosi che si riconoscono, gli editori illuminati.

Buon divertimento e buona lettura!

Roma, 5 agosto 2021



AVANZATE!
PER LA VITTORIA!
PER L'ITALIA!
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| GARIBALDINI S| SCONTRANO CON | BORBONE DI
FRONTE ALLE ROVINE DEL TEMPIO DI SEGESTA.
*-_":- E’ UNA BATTAGLIA SANGUINOSA E CONCITATA...




A MORTE |
BORBONE! YAAAH!




GUARDALI,
| BASTARDI!

HO LA
PELLACCIA
DURA, JO...




NINO!
MISERIACCIA!

..DICONO CHE
SONO L'ERCE DE!
DPUE MONDI...

LASCIAMI
®@UI, GILUSEPPE!
TI RALLENTO!

..MA CHI LASCIA
UN AMICO IN
DIFFICOLTA' E'
L'EROE DI DUE
SOLE COSE...

..DELLA
VERGA
E DELLO
STERCO!




PETTI!
PER UN SOFFIO!
)\ BIxI0 E’ FERITO,
\ PENSATECI VOI. 4

GENERALE!
GRAZIE AL CIELO
SIETE VIvi!

AD UN TRATTO
C’'E’ LN SILENZIO
INNATURALE!

TEMO CHE LA
BATTAGLIA NON
SIA FINITA...

MMH... COME
SOSPETTAVO...

[ cuarDI LEI

STESSO!




SO COSA
SONO QUELLE
CREATURE...

NON AVEVA UN
CANNOCCHIA .-[.:"5P

E DOVE HA PRESO
IL FUCILE?I?Z

[ MA £ coME |

| SE NON LO
FOSSERO...

ALL'ATTACCO!
QUI SI FA L'ITALIA ©
S| NON-MLIORE!

...MIRATE
ALLA TESTA.
SONO LENT/
E STUPIDI, MA

\ SONO TANTI.
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GARIBALDI VS ZOMBIES
Il graphic novel - The graphic novel

Disponibile online su - Avaiable online on
emmetre-edizioni.simply.site/SHOP/
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ARTBOOK
GARIBALDI
VS ZOMBIES

Spillato 17 x 23 cm
24 pagine a colori,
+ copertina a
colori di Fabrizio
De Fabritiis.

Carta patinata
opaca 130 gr.

Contiene studi,
illustrazioni, work
in progress delle
tavole del graphic
novel.
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