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RSO : UNE DEMARCHE DE PROGRES

3 GRANDES AMBITIONS AFFICHEES
AMBITION 1 : DEV. ECO. RESPONSABLE
AMBITION 2 : TRANSITION ECOLOGIQUE
AMBITION 3 : COHESION SOCIALE
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‘ ‘ La RSO est une approche volontaire,
participative, transversale et inclusive

qui a pour but de porter au quotidien des actions

concretes en pleine responsabilités avec les valeurs

d’une société plus humaine et concernée. Elle pousse

a remettre en question nos pratiques et a nous réinventer

dans tous les domaines. ’ ,

Richard Ballu
Dirigeant Game Life
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RSO = UNL DLMARCHL DL PROGRLS

La responsabilité sociétale fait partie de 'ADN de I'entreprise Game Life. Dés son lancement, I'entreprise
s’est inscrite dans un plan stratégique articulé autour de 3 ambitions générant un certain nombre d'actions
concretes. Celles-ci entrent dans le cadre de cette responsabilité et contribuent aux enjeux de développement
durable.

@ UN [MPACT SOCIETAL POSITIF

La démarche RSO est aujourd’hui un levier de performance
avec des répercussions positives sur |'activité économique
et I'ensemble de la société. Au-dela des questions purement
environnementales et de 'implication dans le développement
des populations, elle favorise les politiques au plus pres des
territoires, les comportements exemplaires et vertueux et

|a protection de personnes en situation de fragilite.

ﬂ RSO - UNC PRIORITL

Pour Game Life, la nécessité d’associer performance
économique et responsabilité sociétale est une évidence,
Porter au quotidien des actions concretes en pleine
responsabilité avec les valeurs d’une société plus
humaine, pousse a remettre en question nos pratiques
et nous réinventer dans tous les domaines.

0 o o TROLS AMBITIONS SOCILTALES

Ce travail de construction articulé autour de la démarche RSO permet a I'entreprise Game Life,
d'aligner ses actions avec ses valeurs et principes éthiques. Cela refléte I'engagement déontologique
de I'entreprise et contribue a un monde des affaires plus responsable et équitable.
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Ensemble vers une responsabilité societale affirmee
3 GRANDLS AMBITIONS AFFICHLLS

| ” La démarche RSO poursuit un objectif clair : contribuer a construire un nouveau modeéle
de société tout en restant performant et économiquement viable. Game Life souhaite
aller loin dans sa démarche RSO, L'entreprise a ancré sa politique de responsabilite
sociétale autour de 3 ambitions créatrices d'impact sociétal positif.

SOUTENIR UN DEVELOPPLIIENT \
LCONOMIQUL PLSPONSABLL - POLITIQUL

Game Life s'inscrit dans un dévelopement local, en

soutenant des initiatives sociales et éducatives, tout
en veillant aux contenus violents ou discriminatoires
de certains jeux vidéo.

COHLSION
SOCIALL

TRANSITION
LCOLOGIQUL

DLV .LCO.
PLSPONSABLE

nrgrrion @
PORTLR LA TRANSITION [COLOGIOUL

Réduire I'impact sur I'environnement est une priorité
forte. En tant qu’entreprise responsable et soucieuse
de I'environnement, Game Life pousse la réfléxion
vers un objectif clair : tendre vers la neutralité carbone.

/3 DMBITIONS
"9 [INGAGLMENTS
18 NCTI

arprtion @)
DLVELOPPLR LA COHESION SOCIALL

Avec cette demarche participative et inclusive, Game Life,
fait le souhait d’'une société plus humaine au coeur

de ses préoccupations. L'entreprise souhaite développer
des comportements porteurs d'équité, agissant pour une
meilleure cohésion sociale.
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AMBITION |
DLVLLOPPLIIENT LCONOMIQUL RPLSPONSABLL
Game Life place 'humain au coeur de sa demarche RSO en soutenant des actions
qui contribuent a reduire les inegalites au sein de ses activites et a renforcer les liens.

3 ENGAGEMENTS - 6 ACTIONS CONCRETES

( Accessibilité économique ) -‘
L e* /Maintient du libre accés au public

v Acceés aux technologies pour les démunis

(Ethique des contenus de jeux Y8 N

| = v'Respect de la classification PEGI
- v Bannir les contenus discriminatoires

Sensibilisation et éducation

v Sensibilisation aux risques des jeux vidéos
VInitiative de bénévolat pour une cause sociale

«La classification Pegi vise a fournir des informations claires

/ sur le contenu des jeux vidéos et attribue des catégories d’ages
appropriées.

« |'animation Game Life touche les amateurs du gaming, ce qui
permet de les sensibiliser aux exces liés aux jeux videéo.
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AMBITION ?
[RANSITION LCOLOGIQUL

Pour cette ambition, I'objectif de Game Life est clair : tendre vers un bilan carbone neutre,
auquel s'ajoute une gestion globale des dechets et une politique eco-responsable.

3 ENGAGEMENTS - 6 ACTIONS CONCRETES

__Installer les bonnes pratiques )

f\ v Achat du matériel : marché de I'occasion
A

. v'Réparation du matériel au niveau local

. Limiter la production de déchets

W v Aucune impression sur papiers ou pvc
" v'Aucune création de goodies
( Réduire empreinte carbone ) ' {
v Limitation de I'empreinte carbone
] il ¢
L ¥ v Limitation des déplacements

_—

AUDIT ENERGETIQUE GAME LIFE : 2300w en créte
> (NB une prise électrique = 16A, 3680w, 230v)

” Possibilité d’achat de panneaux photovoltaiques
Possibilité d’achat d’un véhicule électrique
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AMBITION 3
COHLSION SOCIALL

Game Life place 'humain au coeur de sa demarche RSO en soutenant des actions
qui contribuent a réduire les inégalités au sein de ses activités et a renforcer les liens.

3 ENGAGEMENTS - 6 ACTIONS CONCRETES

Renfort des liens sociaux D

8 v'Favorise la mixité intergénérationnelle
v'Favorise la mixité de genre

( Respect du handicap physique

Respect de la diversité cognitive }

L @ v Accessible a tous niveaux intellectuels

v Accessible aux personnes avec Tdah

N

= Pour favoriser 'acces aux personnes a mobilité réduite,
I'animation Game Life veille a la libre circulation des personnes.
«Pour favoriser I'acces a toutes les diversités cognitives,
Game Life met a disposition des jeux pour tous les niveaux.

g; ¢ Accessible aux personnes a mobilité réduite |
o v Accessible aux personnes de petite taille
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