
PUNKTE ZWISCHENSUMME

Meister Wander Designer:
Mache ein Blatt das größer
ist als deine Hand zum Hut

Tierflüsterer:
Entdecke ein Tier  

Stein Sammler:
Finde einen Stein

(+5 Punkte)

(+3 Punkte)

(+1 Punkte)

(+2 Punkte)Schmetterlings-Alarm:
 Sieh mindestens ein Insekt 

Stöckchen Meister:
Finde einen coolen Stock

Tierflüsterer:
Entdecke ein Tier  

Stein Sammler:
Finde einen Stein 

der besonders aussieht

Foto Profi:
Mach ein witziges Sefie 

(+1 Punkte)

(+3 Punkte)

(+1 Punkte)

(+2 Punkte)

(+4 Punkte)Natur Architekt:
 Baue einen Mini Steinturm 

Punkte

DEINE MISSION: SAMMLE PUNKTE!

KIDS WANDER-
SPASSHEFT

DEINE WANDER-INFOS:

Mein Name:
 
Heute wandere
ich mit:
 
Ort / Route: 

Mission 1: Aufgaben: 

Dein Abenteuer-Heft für

deine Wanderung

Punkte Zwischensumme

Auf Blatt 3 vorher

Belohnung

festlegen!

Auf Blatt 3 vorher

Belohnung
festlegen!Seite 1



Wenn du eine Reihe schaffst → Extra-Punkt!

Mission 2: Wander Bingo: 

Ein Punkt pro Feld

Einen Vogel gesehen Einen geheimen Ort oder
ein Versteck im Wald

entdeckt
Einen Specht gehört

Einen Fluss oder
Bach überquert

Auf einer Bank
gesessen

Jemand ist kurz
gestolpert

Jemand hat
gelacht

Einen Wegweiser
gesehen

Eine Blume
entdeckt

KIDS WANDER-
SPASSHEFT

Übertrag Zwischensumme

Dein Abenteuer-Heft für

deine Wanderung

Punkte (Zwischensumme + Bingopunkte)
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GESAMTPUNKTE +1:
(Fürs mitmachen)

(+3 Punkte)

(+3 Punkte)

(+3 Punkte)

Mission 3: Bonus Mission: 

Male das Coolste, was du

heute gesehen hast.

KIDS WANDER-
SPASSHEFT

Dein Abenteuer-Heft für

deine Wanderung

Eltern müssen Belohnungen einlösen. Keine Ausreden!

Übertrag Zwischensumme

Rette den Wald – 3 Müllstücke aufsammeln

Punkte 1 - 18: Belohnung 

Punkte 19 - 30: Belohnung 

Punkte 30 - 40: Belohnung 
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