
Regolamento Torneo Lamborghini 2024 
 

 

1) Può partecipare al torneo il dipendente Lamborghini Automobili S.p.A. o il dipendente 

di una ditta fornitrice della Lamborghini Automobili S.p.A. operativo al momento 

dell'iscrizione. Se durante lo svolgimento del torneo il dipendente o la ditta fornitrice 

interrompono il loro rapporto lavorativo con la Lamborghini Automobili S.p.A. , 

l’iscritto può giocare sino al termine della partecipazione della propria squadra al 

torneo. L’iscrizione si concretizza con la registrazione dei dati del partecipante 

(nome, cognome, luogo e data di nascita, numero di maglia) nell’elenco distinta della 

squadra per la quale disputerà il torneo. Il modello elenco distinta da compilare verrà 

consegnato ad ogni rappresentante di squadra. 

2) L’elenco distinta di ogni squadra si ritiene modificabile sino al momento della 

consegna del documento all’arbitro nella fase di identificazione giocatori della 

prima gara di qualificazione del torneo. Dopo la consegna la rosa della squadra non 

sarà più modificabile e non saranno ammessi nuovi giocatori per lo svolgimento del 

torneo. Si suggerisce quindi di iscrivere almeno 12/14 giocatori per squadra 

considerando il numero di partite da disputare, la durata di ogni partita e del torneo, 

l’elevato ritmo di gioco e la possibilità di sfruttare i cambi volanti illimitati durante la 

partita, infine la possibilità di subire l’esclusione di giocatori per espulsione. 

3) Prendono parte al torneo 20 squadre rappresentative dei reparti, uffici e fornitori della 

Lamborghini Automobili S.p.A.. L’iscrizione deve essere comunicata ai referenti 

interni all’Azienda, con deposito della distinta preliminare, modificabile come previsto 

in articolo 2, e la quota di iscrizione entro il giorno Venerdì 15 Marzo 2024. La 

settimana successiva verrà definito con sorteggio il calendario del torneo. 

4) Il torneo inizierà il giorno Lunedì 8 Aprile 2024, e terminerà Venerdì 7 Giugno. 

5) La fase di qualificazione verrà giocata settimanalmente dal Lunedì al Giovedì, due 

partite per ogni sera, la prima con inizio alle 20.45, la seconda con inizio alle 21.45. Il 

girone A giocherà il lunedì, il girone B il martedì, il girone C il mercoledì, il girone D il 

giovedì. Il Venerdì verranno disputate le gare rinviate per cause di forza maggiore 

come previsto dall’articolo 6. Il calendario del torneo con risultati aggiornati, classifica 

squadre e classifica marcatori sarà consultabile in www.centrocalcetto.it .sezione 

tornei. 

6) Nella composizione dei gironi possono essere dichiarate testa di serie le finaliste 

dell’anno precedente. In questo caso le squadre vengono assegnate ad un girone 

diverso manualmente, questo per fare in modo che si possano incontrare solo nella 

fase finale. Le squadre possono aver modificato il nome da un anno a quello 

successivo ma devono ereditare il blasone dell’anno precedente. Queste squadre 

devono obbligatoriamente comunicare in forma scritta agli organizzatori l’intenzione 

di essere testa di serie prima della estrazione dei gironi, indicando la squadra 

finalista e la posizione finale nel torneo dell’anno precedente. 

7) Alla squadra vincente dell’anno precedente, se presente nell’anno corrente, viene 

associato il codice A1 in modo che possa aprire il torneo. 

8) La partita in calendario non è rinviabile, anche con richiesta anticipata da parte di 

una o entrambe le squadre. La partita è rinviabile solo per causa di forza maggiore, 

ovvero per calamità naturale dichiarata dall’autorità competente, in questo caso non 



è necessario riunirsi presso il campo di gioco; oppure se nell’immediato inizio partita 

sono presenti eccezionali condizioni atmosferiche pericolose e non prevedibili come 

grandine, pioggia e vento molto intenso, condizioni che possano pregiudicare la 

sicurezza dei giocatori e degli spettatori. In questo secondo caso i giocatori devono 

essere comunque presenti presso il campo di gioco e la decisione di rinvio viene 

presa unicamente dagli organizzatori. Le partite rinviate vengono disputate il Venerdì 

possibilmente della stessa settimana. 

9) Per la conduzione della gara viene applicato il regolamento FIGC del calcio a 5 

edizione 2020, copia del regolamento è disponibile in www.centrocalcetto.it   

10) Punti: Partita vinta vale 3 punti, partita pareggiata vale 1 punto, partita persa vale 0 

punti. Partita non disputata vale -1 punto per la squadra non partecipante. 

11) Nella fase di qualificazione le ammonizioni non vengono cumulate. 

12) La doppia ammonizione in partita o l’espulsione diretta viene punita con l’immediata 

espulsione del giocatore dal campo di gioco e la squalifica automatica dello stesso 

per la partita successiva. 

13) Se il giocatore viene espulso due volte nell’arco del torneo viene radiato 

automaticamente dal torneo. 

14) La squadra che non si presenta o non può disputare la partita perché i propri 

giocatori non raggiungono il numero sufficiente (4), perde la partita a tavolino e gli 

viene tolto un punto in classifica. La squadra che si presenta vince la partita a 

tavolino, ma i gol fatti risultano figurativi e non vanno a concorrere con il conteggio 

della differenza reti. 

15) se una squadra utilizza giocatori non presenti in elenco distinta oppure aggiunge 

giocatori in elenco distinta dopo la prima partita, perde la partita a tavolino e subisce 

un punto di penalizzazione, la squadra avversaria vince la partita a tavolino, ma i gol 

fatti risultano figurativi e non vanno a concorrere con il conteggio della differenza reti. 

16) La partita ha una durata di due tempi da 25 minuti netti, un minuto di time out 

opzionale per squadra per tempo, con pausa e recupero di 5 minuti tra primo e 

secondo tempo. Le squadre devono presentarsi al campo di gioco almeno 20 minuti 

prima dell’inizio in modo da poter effettuare il riconoscimento e il riscaldamento e 

iniziare il gioco all’orario prestabilito. ll giocatore che si presenta in ritardo ma che è 

presente in elenco distinta può comunque partecipare alla gara previo 

riconoscimento da parte dell’arbitro o del collaboratore arbitrale o del responsabile 

organizzativo. 

17) Il torneo prevede una prima fase di qualificazione composta da 4 gironi di 5 squadre. 

Ogni squadra disputa 4 partite di qualificazione, ogni girone disputa 10 partite di 

qualificazione, 40 partite di qualificazione in totale. Per queste partite è previsto il 

singolo arbitro. Si qualificano alla fase successiva le prime due squadre di ogni 

girone. In caso di classifica avulsa valgono le regole FIGC , nel caso ci sia perfetta 

parità si procederà con il sorteggio.  

18) La fase finale prevede 4 quarti di finale, 2 semifinali, finale 3°/4° posto e finalissima 

1°/2° posto. In caso di parità a fine partita vengono disputati 5 calci di rigore per 

squadra, nel caso di ulteriore parità si procede con i calci di rigore ad oltranza. Per 

queste partite è previsto il doppio arbitraggio. 

19) Il gioco del calcetto non prevede il contatto fisico di qualsiasi genere e intensità, in 

ogni caso per prevenire eventuali infortuni e’ assolutamente consigliato utilizzare i 

parastinchi durante la gara; è vietato utilizzare scarpe da calcio; per partecipare al 



torneo è inoltre consigliato aver sostenuto la visita di idoneità sportiva con esito 

positivo entro 12 mesi dalla data di inizio torneo. 

 

  



 

Classifica avulsa 

 

In caso di parità di punti fra due o più squadre, si procede alla compilazione di una 

graduatoria fra le squadre interessate, tenendo conto, nell’ordine: 

a) dei punti conseguiti negli incontri diretti fra tutte le squadre della c.d. “classifica 

avulsa”; 

b) della differenza tra reti segnate e subite nei medesimi incontri; 

c) della differenza tra reti segnate e subite nell’intero Torneo; 

d) del maggior numero di reti segnate nell’intero Torneo; 

e) del sorteggio. 

 

 

 


