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Das grofie Spielsystem
fur das lebensnahe Rollenspiel

PLAYMOBIL-System hat so viele Spiel-
maoglichkeiten, dall es im Kinderzimmer
nie mehr Langeweile gibt. Mit den
lustigen und beweglichen kleinen Spiel-
figuren kann man immer wieder neue
Rollen spielen. Rollen aus Vergangenheit
und Gegenwart. Spielend Sprach- und
Denkfihigkeit entwickeln, immer wieder
neue Situationen entstehen lassen und begreifen lernen, das steckt in PLAYMOBIL. Die
Phantasie anregen und fordern, Aggressivititen spielend abbauen, auch dafiir ist
PLAYMOBIL immer gut.

Und PLAYMOBIL, das ist besonders hohe Qualitiit, Stabilitit und erstklassiges Material,
fiir lange Lebensdauer. SchlieBlich soll PLAYMOBIL seine kleinen Freunde durchs ganze
Kindesalter begleiten.

Von PLAYMOBIL gibt es viele Figuren und viel Zubehor. Diese Farben zeigen, was
besonders zueinander palit:

@ = Bauarbeiter
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O = Wild-West mit Western-Stadt
@ = Rutter, Historische Figuren mit Altstadt
O = Dienstleistungen (Feuerwehr usw.)

Wichtig fiir Muttis, Opas und Omas:
Wenn Sie sich das Gewiinschte hier ankreuzen
lassen, haben Sie einen zuverlassigen

Einkaufsfiihrer




V- - Feuerwehr, Samitater und Pelizei zahen zu den
PLA YMO‘E?IL*LEHFE Wo WEFEHpﬂka'H ; = : - beliebtesten Rellenspielen. Ganz gesenwarts
vom Bau sind schon 4 e . bezogen spielen, was sich taglich aul inseren

Strafen und in unseren Stadten ereiget.

machen wir
ganze Arbert!
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Undwo
ist meine Zeltstadt
geblieben?
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Wildwest in Playmobil
Cowboys, Mexikaner, Rothidute und Regierungsruppen,
mal Freund, mal Feind. In die Rolle eines Westenhelden
schliipfen, »mal wer sein«, das ist es, was das Widwest-
spiel so spannend macht.
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Dazu gibt es originalgetreue Wagen, Hauser und ein
Fort. Die Gebdude sind zu verindern, einfach zu bauen

und sehr stabil. Die Riickwiénde lassen sich zum Spielen

Offnen. Alle Hiuser sind mit reichlich Mdbel und
Zubehor ausgestattet.

F‘W und Newels _universal HOLZ -TECHNIK
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”ﬂmb.I bri g" dis Leben einer ganzen Stadt ins Kinderzimmer

Eine historische Altstadt mit Biirgrn, Handwerkern und zubauen und natiirlich auch innen zu bespielen.
Bauern, mit Stadtwache, Stadtmawer und Stadtséldnern. Naturlich konnen diese Hauser auch zum Altstadtkern
Dazu eine Burg mit Rittern und hofstaat. Das laBt die einer Stadt von heute werden, mit allen Figuren und
Vergangenheit und die Geschicht wieder erwachen. Fahrzeugen der Gegenwart.

Spielen und lernen. Alle Gebidudesind leicht zusammen-
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Figuren und Fahrzeuge

aus unserem Alltag:
Freizeit, Reise, Hilfsdienste.
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