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RESUMEN DEL EVENTO SENERYY  POR QUE PARTICIPAR COMO PATROCINADOR

- Conectar directamente con estudiantes, familias y educadores
- Apoyar el acceso equitativo a oportunidades en STEM
- Alinear su organizacion con una iniciativa educativa de alto

g Presentacion en vivo por la astronauta Aymette “Amy”
#" MedinaJorge. Inspirando a los estudiantes a sofiar en grande
y participar ena lectura STEM

] / impacto
_g’;/_ Actividades practicas de S.TEAM. A - Ser parte de un evento inspirador con impacto duraderoen la
: comunidad
Conexion con el programa S.T.EAM. Race to Space Reading
Challenge .
% Oportunidades para descubrir caminos reales hacia ' OPORTUNIDADES DE PATROCINIO
carreras STEM ' Invitamos a organizaciones y empresas a colaborar a través de;

- Patrocinios del evento

- Apoyo a actividades para estudiantes

- Donaciones de materiales o premios educativos
- Participacidn interactiva durante el evento

* Inspiracion para futuras carreras en ciencia, tecnologia,
ingenieria, artes y matematicas

POR QUE IMPORTA ESTE EVENTO

El Race to Space Day brinda un acceso significativo al aprendizaje

STEAM. para estudiantes y familias de diversas comunidades. VISIBILIDAD PARA PATROCINADORES

Se espera que el evento atraiga a un gran y creciente nimero de Los patrocinadores tendrn oportunidades de:
estudiantes y familias de todo el Condado de Orange, incluyendo - Inclusi6n de logotipo en materiales y sefializacidn del evento
una sélida participacién de las comunidades hispanas activamente

involucradas en el STEAM. Race to Space Reading Challenge, - Reconocimiento en plataformas digitales y redes sociales

. == s o _ - Presencia directa en el evento con estudiantes y familias
Através de la alfabetizacion y la exploracion practica, se alienta a los
estudiantes a verse a si mismos como futuros cientificos, ingenieros
e innovadores.

- Asociacion con el STEAM. Race to Space Reading Challenge
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EN COLABORACIGN CON Construyamosesta exileriencia juntos.
S El apoyo de nuestros patrocinadores ayuda a que este evento sea graturto paral lnssstutﬁantesyaccemble para familias y educadores en toda la cumunldad
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