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L’idea di raccontare a fumetti la 
realtà di Luce sul Mare, impresa 
sociale e centro di riabilitazio-
ne accreditato che accompa-
gna persone con disabilità dalla 
cura al reinserimento sociale, 
nasce dal desiderio di usare un 
linguaggio che unisca immagini 
e parole in modo diretto e inclu-
sivo. Lo stesso linguaggio che 
spesso si deve trovare quando 
si lavora nel mondo della disa-
bilità e della cura. 

Il volume si basa sulle intervi-
ste raccolte tra le persone che 
vivono la Cooperativa ogni 
giorno: familiari, operatori, pro-
fessionisti e utenti. Da queste 
voci è nata una narrazione che 
intreccia punti di vista diversi e 
li rielabora in chiave simbolica, 
trasformando esperienze per-
sonali in un racconto universale 
che cerca i denominatori comu-
ni all’interno di storie uniche. 

L’obiettivo è dare spazio a ciò 
che spesso resta invisibile e 
contribuire a ridurre lo stigma 
che accompagna la disabilità. 
In questo senso la Graphic Me-
dicine — che utilizza il fumetto 
per rappresentare l’esperienza 
della cura e della malattia — of-
fre un riferimento utile per ren-
dere queste storie più accessi-
bili e vicine. 

Il progetto è stato validato dal 
Comitato di Bioetica dell’U-
niversità di Bologna e svilup-
pato attraverso un percorso 
di co-creazione che ha unito  
competenze sociali, mediche e 
artistiche. 

La parte grafica è stata affidata 
a Matilde Ganassi, che ha inter-
pretato la storia con eleganza e
delicatezza, combinando 
acquerello e tecniche digitali.
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Maria guarda cos’ho 
trovato di là...

Oggi come sta?

Ho chiamato prima e 
mi hanno detto che 

stava meglio.

E’ dura Gianni...
e se ha altre crisi?



Siediti... ci penso io.

Grazie 
amore.

Oggi vanno al 
mare...

Andrà bene.



Caffé?

Volentieri.
A che ora 
stacchi?

Alle sette, poi 
corro a fare la 

spesa...

Tua figlia?

Meglio, le è 
passata la 

febbre.

Grazie a tutti ragazzi! 
Possiamo metterci a 

tavola ora!



Sai dov’è Paolo?
A breve è pronto il 

pranzo.

Sì, vado 
a chiamarlo.

Tra poco è 
pronto!

Ci raggiungi?



Che ne pensi di 
venire al mare 
con noi oggi?

Sarebbe bello sì...

Sono molto contenta 
che hai detto di sì 
questa volta, sai?

Anch’io.



Ciao Gianni! Sì...sì oggi 
l’ho visto meglio...

...sì, tra poco 
andiamo al 

mare...



Ragazzi, vi va se 
andiamo ora?

Oggi ci voleva 
proprio...

Non vedevo 
l’ora!

Sentite che 
profumo!

Io metto i piedi in 
acqua eh!

Guarda un 
gabbiano!



Certo Paolo!
Andiamo...

Posso chiederti 
una mano?

Grazie.
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Testi, Sceneggiatura e 
Realizzazione Artistica di 
Matilde Ganassi,
Illustratrice e Fumettista.

Interviste e Progettualità di 
Veronica Moretti,
Professoressa Associata di Sociologia 
Generale - Università di Bologna - e 
Vice presidente di Graphic-Medicine Italia.

Coordinamento e Progettualità di 
Stefano Ratti,
Medico-Chirurgo, Professore Ordinario di 
Anatomia Umana - Università di Bologna - 
e Presidente di Graphic-Medicine Italia.



Luce sul Mare in Graphic Novel è un volume a fumetti che 
nasce per dare voce a ciò che spesso resta invisibile e 

contribuire a ridurre lo stigma che accompagna ancora la 
disabilità, aprendo una porta sul quotidiano delle persone 
coinvolte in questo mondo e raccontandone le storie con uno 

sguardo autentico e delicato.


