
PADELON Liga 
-REGELWERK- 

§1 Ligenanzahl 

Geplant sind mind. 3 Ligen á 10 Teams (Abhängig von der Anzahl der gemeldeten Teams). Es 
gibt keine Teambeschränkung nach oben. 
Liga #1 / Liga #2 / Liga #3 / Liga #3 / Liga 4 / Liga 5 …. 

Die Einteilung der Ligen erfolgt anhand des Playtomic Levels der Teams. 
Level Spieler 1 + Level Spieler 2 geteilt durch 2 = Teamlevel 

§2 Spielmodus & Gruppeneinteilung 
Es wird in einem Ligabetrieb gespielt. Jeder gegen Jeden. Eine Gruppe besteht aus 10 Teams 
(9 Spieltage). Am Ende haben wir Meister, Auf- bzw. Absteiger. 
Gespielt wird im Modus Best of Three, sprich 2 Gewinnsätze führen zum Sieg. 
 
Die Einteilung der Ligen erfolgt anhand des PLAYTOMIC Levels der Teams. 
Level (Spieler 1) + Level (Spieler 2) geteilt durch 2 = Teamlevel 
 
§3 Spieltage und Terminvereinbarung 
Ein Spieltag dauert mind. 3 Wochen (Ein Spiel innerhalb von 3 Wochen) 
Die Spieltagdauer kann abweichen (Sommerferien etc.) Den genauen Zeitplan findet ihr in der 
PLAYTOMIC App in der Ligaverwaltung. 
 
Vom Ligasystem werden automatisch Termine gebucht und vorgegeben. Sollte euch der 
Termin nicht passen könnt ihr in der PLAYTOMIC App dem anderen Team einen Vorschlag für 
Terminänderung machen. 
 
Am besten schreibt ihr das Team im jeweiligen Spielchat bei Playtomic an und sucht 
gemeinsam nach einem Termin, welchen ihr dann o\iziell anfragt. 
 
Dieser muss dann vom anderen Team in der PLAYTOMIC App angenommen werden. 
 
Vereinbare, mit den anderen Teams aus deiner Liga, die Spieltermine flexibel bis zum Stichtag 
der Spielrunde. Ihr habt mind. drei Wochen Zeit pro Spielrunde. 
 
Austragungsort ist ausschließlich euer PADELON Liga Standort. 
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§4 Auf- & Absteiger 
Eine Liga besteht aus 10 Teams. Innerhalb der Liga spielt jeder gegen jeden. Am Ende der 
Saison gibt es zwei Aufsteiger und zwei Absteiger, sowie einen Meister je Liga. 

Haben zwei oder mehr Teams innerhalb einer Gruppe die gleiche Punktzahl, gilt folgender 
Tiebreaker: 

1. Höhere Punktzahl erreicht 
2. Anzahl der gewonnenen Matches 
3. Gewonnene und beinahe gewonnene Sätze abzüglich der in der direkten 

Gegenüberstellung verlorenen und beinahe verlorenen Sätze 
4. Gewonnene und beinahe gewonnene Matches abzüglich der in der direkten 

Gegenüberstellung verlorenen und beinahe verlorenen Sätze 
5. Gewonnene Sätze abzüglich verlorener Sätze in der Runde 
6. Gewonnene Matches abzüglich verlorener Matches in der Runde 
7. In der Runde gewonnene Sätze. In der Runde gewonnene Spiele 
8. Alphabetischer Reihenfolge 

 
§5 Qualifikation zu den PADELON Masters 
Die ersten beiden Teams aus Liga 1 sowie die 8 besten dritten aus allen PADELON Standorten 
qualifizieren sich für das PADELON Masters am Jahres Ende. 
 
§6 Teamzusammensetzung 

1. In allen Ligen sind sowohl Herren als auch Damen und Mixed-Teams zugelassen. 
2. Ein Team darf aus max. 3 Personen bestehen. 

a. Der 3. Spieler wird der Spielleitung bis zum 1. Spieltag gemeldet und kann bei 
Bedarf einen ausfallenden Spieler ersetzen. 

b. Einen möglichen 3. Spieler meldet ihr im Liga Chat bei Playtomic mit 
Teamname + Playtomic Profilname des Ersatzspielers 
 

§7 Kosten 
Als PADELON Ligaspieler erhaltet ihr einen Rabatt von 10%, welcher schon in der 
Teamanmeldegebühr berücksichtigt ist. 
Die Anmeldung ist für euch komplett kostenlos und die Organisation übernehmen wir. Für die 
Courts bezahlt ihr einmalig 170€ pro Person für 9 Spieltage á 2 Stundenbuchung. 
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§8 Preise 
Auf die Gewinner warten Sachpreise sowie Padelon Gutscheine für euren Standort. 
 
§9 Austragungsort 
Austragungsort der Spiele ist dein PADELON Liga Standort (wird das Spiel woanders 
ausgetragen, wird das Spiel nicht gewertet). 
 
§10 Spielmodus & Gruppeneinteilung 
Es wird in einem Ligabetrieb gespielt. Jeder gegen Jeden. Eine Gruppe besteht aus 10 Teams 
(9 Spieltage). Am Ende haben wir Meister, Auf- bzw. Absteiger. 
Gespielt wird im Modus Best of Three, sprich 2 Gewinnsätze führen zum Sieg. 
Es gibt keinen Golden Point. 
 
Die Einteilung der Ligen erfolgt anhand des PLAYTOMIC Levels der Teams. 
Level (Spieler 1) + Level (Spieler 2) geteilt durch 2 = Teamlevel 
 
10.1. werden 120 Minuten pro Ligaspiel gebucht. 
10.2. Aufschlagrecht bei Spielbeginn 

 
Variante 1: Spiel um die Angabe 
Jeder der 4 Spieler muss einmal den Ball berührt haben. Das Team welches dann den 
Punkt macht, beginnt das Match mit dem ersten Aufschlagspiel. 
Variante 2: Münzwurf 
Es wird vor dem Spiel eine Münze geworfen. Das welches den Münzwurf gewinnt, darf 
entscheiden, wer das erste Aufschlagspiel machen darf/soll. 
 

10.3. Sobald die Zeit abgelaufen ist, endet das Spiel mit dem entsprechenden Ergebnis. 
10.4. Sollte nach Beendigung des Ligaspiels noch Zeit übrig sein, kann ein 
Freundschaftsspiel bis Ende der Reservierung ausgetragen werden. 
10.5. Die Reihenfolge der Spiele [Spielplan] findet ihr in der PLAYTOMIC App unter 
„WETTEIFERN“ >> „MEINE WETTBEWERBE“ >> „Liga“. 
10.6. Am Ende des Spieltages erhalten die Teams für ein gewonnenes Spiel 
           +2 Punkte. 
10.7. Endet ein Spiel, nach Ablauf der 120 Minutenmit einem nicht vollendeten Satz (z.B. 6:2, 
4:6, 4:3), wird das Spiel unentschieden gewertet und beide Teams erhalten +1 Punkt. 
10.8. Wenn ein Team nicht an einem Match teilnimmt oder nicht bzw. später als 15 Min zum 
Spielstart erscheint, erhält es: 
              Forfeit: -1 Punkt 
             WO Doppel: -1 Punkte 
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§11Spieltag 
Ein Spieltag dauert max. 3 Wochen (Ein Spiel innerhalb von 3 Wochen) 
Die Spieltagdauer kann abweichen (Sommerferien etc.) Den genauen Zeitplan findet ihr in der 
PLAYTOMIC App unter „WETTEIFERN“ >> „MEINE WETTBEWERBE“ >> „Liga“. 

11.1. Jeder Spieltag muss in dem vorhergesehenen Zeitraumstattfinden. 
Die Ergebnisse werden selbstständig nach dem Spiel in der PLAYTOMIC App 
eingetragen. 
11.2.  Der Spieltag beginnt mit der Anwesenheit der Spieler*innen. (Es ist ratsam, 15 Minuten 
vor Spielbeginn einzutreffen, um die notwendigen Vorbereitungen zu treffen und sich vor dem 
Spiel außerhalb des Courts warm zu machen). 
11.3.  Jedes Team kann höchstens 15Minuten in Verzug geraten, bevor das Spiel beginnt. 
Andernfalls wird das Spiel für das Team mit Verspätung mit einem Forfeit als verloren 
gewertet, wenn die Spieler des anderen Teams es so entscheidet. Die Meldung muss durch 
beide Teams an die Ligaleitung im Matchchat bei PLAYTOMIC erfolgen. (Als Beweis der 
Verspätung ist ein Foto des leeren Courts mit Uhrzeit zu erstellen. Das Foto muss im 
Anschluss an die Ligaleitung gesendet werden). 

Was ist überhaupt der Golden Point? 

Auf der World Padel Tour wird mit der No-Ad-Regel (Bedeutung: No-Advantage = kein Vorteil) 
gespielt. Das bedeutet, dass beim Spielstand von 40:40 der nächste Punkt über den Gewinn 
des Aufschlagspiels entscheidet. Bei Aufschlag darf das gegnerische Team entscheiden auf 
welche Seite der Aufschlag gemacht wird. Dieser entscheidende Punktwird „Golden Point“ 
genannt. 

§12 Strafen 

Wenn ein Team nicht an einem Match teilnimmt oder nicht bzw. später als 15 Min zum 
Spielstart erscheint, erhält es: 
              Forfeit: -1 Punkt 
             WO Doppel: -1 Punkte 
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§13 Krankheit & Verletzung 

13.1.  Bei Krankheit oder Verletzung eines Spielers bitten wir, dass ihr der Spielleitung 
zeitnah Bescheid gebt. Sind nur 1 bis 3 Spieltage betroffen, könnt ihr diese innerhalb des 
nächsten Spielzeitraumes nachholen. 
13.2.  Falls ein Spieler länger als 3 Spieltage ausfällt, dann darf der im Vorfeld gemeldete 3. 
Spieler einspringen 
13.3.  Bei Verletzungen während des Spiels: 
kann ein Mitspieler während des Spiels nicht mehr weiterspielen, wird der Spielstand, der bis 
dahin gespielt wurde, notiert und die noch zu spielenden Punkte für das andere Team 
gewertet.  

Sonst gilt die Regel wie oben erläutert. 

§14 Teamrückzug 

Wenn ein Team während der Saison aussteigt:  
14.1. keine Lust mehr - dann werden alle bisherigen Ergebnisse mit 0:6 /0:6 gewertet und das 
Team steht als Absteiger fest. 
14.2.  wenn sich ein gesamtes Team verletzt oder beispielsweise kein Ersatz 
gefunden hat, dann werden die letzten verbleibenden Spiele mit 0 Punkten und 0:6/0:6 für 
den Gegner gewertet. 
14.3. Es besteht kein Anspruch auf Rückerstattung der Teilnahmegebühr, egal zu welchem 
Zeitpunkt das Team sich zurückzieht. 

 

§15 FairPlay 
Wir bitten bei allen Spielen um FairPlay und ein harmonisches Miteinander (siehe 
Verhaltensregeln). 
Jeder der sich für diese Liga anmeldet, sollte gewillt sein auch alle Spiele zu spielen! 

 


