BLOOTI ¢

Inclusion and Diversity in STEAM

Intrebari pentru interviu

Calatoria STEAM: ,imi puteti impartasi calatoria dumneavoastra si ce v-a
inspirat sa urmati o cariera in domeniul STEAM? Au existat momente cheie
sau figuri influente care v-au indrumat spre aceasta cale?”

intotdeauna m-au atras artele vizuale, dar am fost interesat si de stiinte,
asa ca poate, in mod firesc, am vrut sa gasesc ceva de facut care sa
includa putin din ambele. Ca adolescent in Grecia, m-am gandit ca poate
studiile de arhitectura mi-ar rezolva puzzle-ul. Acest lucru a fost probabil
influentat si de faptul ca nu exista niciun curs universitar de Arte Aplicate,
care era un sector de care eram mai interesat decéat facultatile de Arte
Frumoase, mai ,academice”.

Realizari STEAM: ,Care considerati cea mai semnificativa realizare sau
contributie a dumneavoastra in domeniul dumneavoastrd? Cum sperati ca
munca dumneavoastra va influenta viitorul STEAM?”

Dupé studii si cétiva ani de lucru in arhitecturd, mi-am continuat studiile in
ilustratie, desi in acel moment, lucrul in ilustrarea cartilor ilustrate mi se
parea un vis imposibil, dar despre care credeam ca ar merita totusi urmarit.
Asadar, faptul cd lucrez acum cu scriitori si editori cunoscuti pare o
realizare, mai ales cand privesc in urma la cum gandeam inainte de a face
aceasta schimbare in cariera mea. Sper sa contribui cu munca mea la
nivelul calitatii ilustrarii cartilor si la conditiile de muncéa respectuoase pe
care dorim sa le stabilim pentru locurile de munca artistice.
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Provocari si depasirea acestora: ,De-a lungul carierei tale in STEAM, care
au fost unele dintre provocarile semnificative cu care te-ai confruntat atat
in viata personald, cat si in cea profesionald? Cum le-ai depasit? Cum ti-au
modelat aceste provocari parcursul profesional?”

Cand am inceput sa lucrez in arhitectura, am simtit ca mai este mult de
parcurs pentru ca tinerii arhitecti sa fie tratati cu respect si recompensati
pe masurg, atat financiar, cat si financiar. As putea spune acelasi lucru si
despre inceputurile mele in calatoria ilustratiei. Lupta pentru colaborari
respectuoase in locuri de munca legate de arta va trebui sa continue
intotdeauna, cred, dar determinarea si acumularea de experienta ajuta cu
siguranta pe parcurs.

Sfaturi pentru tinerele femei: ,Ce sfat le-ai da tinerelor fete care sunt
interesate de STEAM, dar ar putea ezita sa le urmeze din cauza
stereotipurilor sau a fricii de esec?” ,F&-o! Avem nevoie de visele noastre,
trebuie s& facem ceva ce ne place, altfel viata poate parea imposibila! Ceea
ce altii cred ca este de cele mai multe ori irelevant, iar esecul in anumite
etape este de obicei inclus in cale. Esecul in anumite etape te face sa-i
schimbi planul si s&-1 ajustezi la ceea ce ti se potriveste mai bine.”

Viitorul femeilor in STEAM: ,Privind spre viitor, cum vezi evolutia rolului
femeilor in domeniile STEAM? Ce schimbari crezi ca sunt necesare pentru
a crea un mediu mai incluziv si mai suportiv pentru femeile in STEAM?”

Cred ca femeile vor evolua din ce in ce mai mult in domeniile STEAM, de
acum inainte nu putem decat sa mergem mai departe. Cred ca conditiile se
imbunatatesc, mai este cale de parcursd pentru a stabili conditii
respectuoase pentru femei in mediile de lucru, unde nu este deloc rar sa te
confrunti cu hartuirea din partea colegilor sau sefilor cu privire la alegerea
lor de a fi mame sau nu, cu privire la aspectul fizic, alegerile vestimentare
etc. Cred ca raspunsul la aceasta este, inca o data, Educatia. Cred c& acolo
incepe si se termina totul.”
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