BLOOMING

Inclusion and Diversity in STEAM

Plan de lectie:

Explorarea aeronauticii

Nivel de studiu: Gimnaziu (clasa a Vlll-a)
Domenii de studiu: Stiinta, Tehnologie, Inginerie, Matematica (STEM)

Durata: 3 ore de curs (45 de minute fiecare)

Obiective:

e Elevii vor intelege principiile de baza ale aerodinamicii si zborului.

e Elevii vor aplica procesele de proiectare inginereasca pentru a crea un planor
functional.

e Elevii vor invata despre rolul femeilor in STEAM prin intermediul vietii si
carierei lui Eleni Valavani.

e Elevii isi vor dezvolta abilitati de rezolvare a problemelor, de lucru in echipa si
de gandire critica.

Materiale:

e Fragment din interviu cu Eleni Valavani
e Folii de hartie sau spuma pentru constructia planoarelor
e Foarfece, rigle, banda adeziva si lipici
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Greutati mici (de exemplu, agrafe)
Raportoare si rulete

Hartie milimetrica pentru schite de proiectare
Calculator si proiector pentru prezentare

Tabla alba si markere

Timp total: 3 ore de curs (135 de minute)

Perioada 1 (45 de minute): Introducere in aeronautica

Inc3lzire (10 minute):

e Incepeti cu o discutie despre zbor si rolul inginerilor aeronautici.
e Introduceti conceptele cheie ale aerodinamicii: portanta, mpingere,
rezistenta si greutate.

Activitatea 1 (20 de minute):

e Prezentati interviul cu Eleni Valavani si discutati despre parcursul ei in
aeronautica si astronautica (Interviu (1)).

e Evidentiati momentele cheie din cariera sa si discutati despre modul in care
aerodinamica a influentat designul aeronavelor.
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Activitatea 2 (15 minute):

e Implicati elevii intr-o discutie de grup despre fortele care actioneaza asupra

unei aeronave in timpul zborului.
e Rugati elevii sa ofere exemple din viata realda de aerodinamica, cum ar fi

avioane, pasari sau avioane de hartie.

Perioada 2 (45 de minute): Proiectarea si construirea unui planor

Incilzire (5 minute):
e Recapitulati conceptele cheie discutate in perioada anterioara (portants,

rezistenta, greutate si impingere).
e Explicati procesul de proiectare inginereasca: intrebati, imaginati, planificati,

creati, testati si imbunatatiti.

Activitatea 1 (20 de minute):
1. Tn grupuri mici, elevii isi schiteaza propriile designuri de planore pe hartie
milimetrica.
2. Discutati cum schimbarea designului aripilor, cozii si corpului poate afecta

performanta zborului.

Enriching lives, opening minds.
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Activitatea 2 (20 de minute):
e Elevii folosesc materiale (foi de hartie sau spuma, rigle, foarfece, banda
adeziva) pentru a-si construi planoarele pe baza schitelor de design.
e Incurajati creativitatea, asigurdndu-va in acelasi timp ca designurile iau in
considerare cele patru forte ale zborului.

Perioada 3 (45 de minute): Testare si reflectie (5 minute):

Incalzire:

e Revizuiti proiectele create de elevi si preziceti cum se va comporta fiecare
planor in functie de forma si distributia greutatii sale.

Activitatea 1 (25 de minute):
e Testare: Elevii Tsi scot planoarele afara sau intr-un spatiu mare pentru a le

testa zborul.
o Folositi rulete si raportoare pentru a masura cat de departe si cat timp

raman planoarele in aer.
o Elevii pot face mici ajustari pentru a-si imbunatati planoarele dupa

testele initiale (proces iterativ).

Activitatea 2 (10 minute):

e Discutie in grup: Rugati elevii sa reflecteze asupra proiectelor lor.
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o Care proiecte au zburat cel mai departe si de ce?
o Cum a afectat schimbarea anumitor elemente de design zborul?

Incheiere (5 minute):

® Rezumati principalele concluzii despre aerodinamica, design si rezolvarea

problemelor.
e Discutati importanta perseverentei, asa cum se reflecta in cariera Eleni

Valavani, atunci cand se depasesc provocari ingineresti.

Evaluare:

e Participarea la activitati si discutii de grup.
e Calitatea si creativitatea designului planorului.
e Capacitatea de a explica relatia dintre alegerile de design si performanta

zborului.
e Precizia in masurarea si inregistrarea distantelor de zbor.

Activitati suplimentare:

e Incurajati elevii sa cerceteze mai multe despre carierele in aeronautica si

astronautica.
e Rugati elevii sa participe la o competitie de planoare la nivelul intregii clase,
acordand premii pentru cel mai lung zbor, cel mai bun design si cel mai

Tmbunatatit.
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