BLOOI

Inclusion and Diversity in STEAM

Planul lectiei

If x>+ y?=R? O Atunci......... viata ta poate fi surprinsa
prin formulare analitica!

Obiective:

e Studentii vor fi atrasi de cautarea punctului de vedere fizic, returnat de
formule! Un exemplu evident este fenomenul de rezonanta, care nu este
previzibil in domeniul static, ci doar in cel dinamic.

® lectia va explora importanta semnificatiei fizice a formularilor analitice si
necesitatea de a reprezenta lumea reala prin formulari analitice validate
prin teste dinamice experimentale.

e Daca reusiti acest lucru, puteti realiza un experiment virtual care sa
permita concordanta gandirii lui Leonardo da Vinci si Richard Feynman: o
mare provocare.

Materiale:
e Proiector si diapozitive despre Statica si Dinamica, Dinamica
Experimentald, Experiment Virtual, Arta si Matematica.
Acces la internet pentru cercetare si colectare de date.
Video de pe internet si video de la testul experimental, rulat in
Laboratorul de Dinamica Experimentala al Universitatii din Palermo.
e Note autoadezive, markere si flipchart pentru sesiuni de brainstorming.
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Informatii generale:
e De la Statica la Dinamica, pentru a surprinde fenomenul de rezonanta,
apoi videoclip real cu rezonanta si test experimental pe rezonanta.
e Introducere in Dinamica Experimentala.
e O mare provocare: conceptul de experiment virtual.

Pasi pentru activitate:

1. Introducere in Statica si Dinamica in domeniul structural (15 minute):
e Incepeti prin a discuta importanta surprinderii diferentei dintre analiza
statica si cea dinamica.
e Explicati provocarile reprezentate de diferenta preeminenta pentru a
introduce fenomenul de rezonanta.
e Discutati rolul intelegerii formularilor pentru siguranta.

2. Explorarea fenomenului de rezonanta (20 de minute):
e Impartiti clasa in grupuri mici. Atribuiti fiecarui grup o cautare de videoclip
care prezinta fenomenul de rezonanta.
e Rugati fiecare grup sa prezinte rezultatele videoclipului lor.

3. Introducere in Dinamica Experimentala si marea provocare: Experimentul
Virtual (30 de minute):
e \Vizitati Laboratorul de Dinamica Experimentala al Universitatii din
Palermo.
e Prezentarea testului experimental prin videoclip si rezultate.
e Comparatie intre rezultatele experimentale si cele analitice.
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4. Analizarea rezultatelor si discutarea acestora (20 de minute):
e Incurajati o discutie despre importanta corespondentei dintre rezultatele
experimentale si cele analitice.
e Solicitati solutii.

Vizualizati si discutati:
Creati o clasa pentru a demonstra ca Arta si Matematica sunt impreunal!

Subiecte suplimentare de discutie:
Discutati despre cum lumea reala este minunata daca se bazeaza pe Arta si
Matematica.

Provocarile experimentului virtual: Explorati provocarile luarii in considerare a
experimentului virtual.

Viitorul designului structural: Discutati despre cum ar putea fi imbunatatita
inovatia studiind matematica.

Evaluare:
Rugati elevii sa scrie o reflectie asupra urméatoarelor aspecte:
Care au fost principalele provocari in studierea dinamicii structurale?

Care au fost principalele provocari in studierea dinamicii experimentale?
Ce rol joaca experimentele virtuale in designul structural?

Rugati elevii sa scrie o reflectie asupra modului in care percep matematica
inainte si dupa aceasta lectie.
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Elevii vor fi, de asemenea, evaluati pe baza prezentarilor lor de grup si a
participarii la imbunatatirea designului structural prin matematica si arta!
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