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FABRICA DE EXPERIENCIAS

El Gran Reto

De la cultura

Experiencias para vivir,
reforzar y potencializar.
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iUna experiencia divertida que busca trasmitir los pilares y elementos de
la cultura deseada a partir de una serie de retos que deberan completar
por equipos, de la mejor manera posible y en un tiempo determinado!
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La
Experiencia

Los participantes divididos en equipos de mas o
menos 8 personas, se enfrentaran a El Gran Reto de
La Cultura. Este reto consiste en una serie de
desafios de mesa disenados especificamente para
trasmitir y apalancar los elementos especificos de la
cultura desea.

Disenaremos distintos tipos de desafios que pondran
a prueba sus habilidades, mentales, creativas,
culturales, artisticas y de interaccién. La clave del
éxito estara en plantear una buena estrategia de
equipo, y buscar formas para que cada miembro
ponga en funcion del resto sus habilidades y talentos.

El recorrido por estos retos cuenta con su propia Kit
de materiales, y lo haran apoyados de nuestro
software de interaccion llamado Action Bound, el
cual permite a cada grupo tener autonomiay generar
fotos, videos y audios para documentar la
experiencia y los aprendizajes.
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| Ik : : S siguientes estaciones pueden ser reproduciaa
22 Jugadores multiples ) aprox. 120 minutos Las siguientes estaciones pueden ser reproducidas en
cualquier orden. Una vez iniciadas pueden ser

f de Alejandro Gomez pausadas o canceladas en cualquier momento. F . l' ., T ,
‘ Fxteriores Llige una estacion para empezar aCl ltaClon a raves
Tecnologia APP
APREClACION DEL USARIO PC 2 - MUSEQ NAVAL DEL CARIBE G
XX KR Calificacion General La tecnologia de la APP Actionbound,
KR KRRK Divertidos PC3 - PLAZADE LA ADUANA permite a que cada equipo por su cuenta,
YRKXKXY Variedad realice las pruebas mediante codigos QR,
N Lugares interesantes al tiempo que se guardan fotos, videos y
. dios de todas | iencias.
A AN Difculdad & A bARTAOEL L Ce Tl Ee audios de todas las experiencias
Rk ke Educativo Es una alternativa costo-eficiente y
' divertida para recolectar = material
PC5 - PLAZA DE BOLIVAR audiovisual, puntuar los retos y ubicarse
facilmente.
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Imagenes
de la
experiencia

“EL APRENDIZAJE
ES EXPERIENCIA,
TODO LO DEMAS ES
INFORMACION”

-ALBERT EINSTEIN
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