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La carrera de aventura tipo “Amazing Race” es una herramienta que ademas de ser divertida, es ' :
muy poderosa para lograr llevar a las personas a evidenciar comportamientos y actitudes frente a
momentos de presion, premura e incertidumbre a través de diversos retos y situaciones. Este
proceso, manejado con la seguridad requerida lleva a los equipos a otro nivel de conciencia tanto
grupal como individual. De esta manera, se generan diversos aprendizajes y métodos Utiles que
son aplicables para enfrentar situaciones cotidianas.
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Los participantes divididos en equipos enfrentaran
el reto de recorrer el lugar, con el fin de cumplir
una serie de pruebas que estaran distribuidas en
diferentes puntos senalizados.

En esta actividad pondran a prueba sus
habilidades mentales, creativas, culturales,
artisticas y de interaccion. Todas las pruebas
seran llevadas a cabo en un entorno cultural,
gastronomico, artistico e historico que los
conectaran emocionalmente con el lugar, su gente
y su cultura.

Se visitaran lugares iconicos de la ciudad tales
como la Catedral de Sal, el Monumento a los
Mineros, la Casa de Garcia Marquez y la visita a
lugar de vida local.



| [ - ' S siguientes estaciones pueden ser reproducidas en
2 Jugadores multiples @ aprox. 120 minutos 5o e il B iplicee o
cualquier orden. Una vez iniciadas pueden ser

f de A!ejandro Gomez pausadas o canceladas en cualquier momento. NavegaC]on a Traves
: Elige una estacion para empezar 4
il Tecnologia APP
APRECIACION DEL USARIO PC 2 - MUSEO NAVAL DEL CARIBE G
KRR KL Calificacion General La tecnologia de la APP actionbound,
TR KKK Divertidos PC.3 - PLAZA DE LA ADUANA permite a que cada equipo por su cuenta,
* R XKL Variedad recorra mediante GPS los puntos de
*k ke ke Lugares inferesantes control de la carrera, y las pruebas de
. ti imidad.
KRR KL Dificuldad PC 4 - PORTAL DEL LOS DULCES SHHANEIE PRCPAITITRE
* ke Educativo Es una alternativa costo-eficiente y
' divertida para recolectar material
PCS5 - PLAZA DE BOLIVAR audiovisual, puntuar los retos y ubicarse
facilmente.

PC 6 - BALUARTE DE SAN ﬂ [ E t !




CATEGORIA: Outdoor
LOCACION: Centro de Zipaquira (Centro y Catedral de Sal)
EXIGENCIA FiSICA: Media

Sobre
el lugar

Zipaquira es una ciudad central de Colombia, al
noreste de Bogota. Es conocida por la Catedral de Sal
subterranea, una iglesia en una vasta mina de sal que
tiene las Estaciones de la Cruz talladas en la sal de
roca. Justo afuera hay un monumento a los mineros. El
Museo Arqueologico de Zipaquira tiene artefactos
precolombinos. La Casa del Nobel Gabriel Garcia
Marquez es un centro cultural en un edificio donde
estudio el escritor en la década de 1940

Antiguamente Zipaquira recibia el nombre Chicaquicha,
que en lenguaje indigena significa "Pie del Zipa" y tenia
asiento en el Cerro del Zipa, en el sitio hoy llamado
pueblo viejo, su nombre aborigen “CHICAQUICHA”
equivale a “Nuestro cercado grande”
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Hugh Newell Jacobsen.
Arquitecto Estadounidense.
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Imagenes
de la
experiencia

Un cavinn alind adn. con \M esdraleaia clarn wiuiende




	Diapositiva 1
	Diapositiva 2
	Diapositiva 3
	Diapositiva 4
	Diapositiva 5
	Diapositiva 6

