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FABRICA DE EXPERIENCIAS

Aventura

por Paipa
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La carrera de aventura tipo “Amazing Race” es una herramienta que ademas de ser divertida,
es muy poderosa para lograr llevar a las personas a evidenciar comportamientos y actitudes
frente a momentos de presion, premura e incertidumbre a través de diversos retos y situaciones.
Este proceso, manejado con la seguridad requerida, lleva a los equipos a otro nivel de
conciencia tanto grupal como individual. De esta manera, se generan diversos aprendizajes 'y
métodos Utiles que son aplicables para enfrentar situaciones cotidianas.




La
Experiencia

Los participantes divididos en equipos
enfrentaran el reto de recorrer el lugar, con el
fin de cumplir una serie de pruebas que estaran
distribuidas en diferentes puntos senalizados.

En esta actividad pondran a prueba sus
habilidades fisicas, mentales, creativas,
culturales, artisticas y de interaccion. Todas
las pruebas seran llevadas a cabo en un entorno
cultural, gastronomico, artistico e historico que
los conectaran emocionalmente con el lugar, su
gente y su cultura.

Se visitaran lugares iconicos de Paipa como el
Lago Sochagota, el centro historico, La
catedral, el comercio de artesanias y muchas
otras.
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Sobre
el lugar

La conformacion de Paipa como centro poblado se
remonta desde la época precolombina cuando su
poblacion era innata de la region correspondiente al
cacicazgo del Tundama, auténticos guerreros
defensores de su cultura y riquezas del Templo de
Suamox impugnadas por la invasion de los espainoles en
el ano de 1537 con el incendio del Templo del Sol

Extension total: 305,924 Km2

Extension area urbana: 33,2020 Km2

CATEGORIA: Outdoor

LOCACION: Casco urbano del municipio de Paipa Sereratan Sren ruEle 270 T G0
DURACION: Jornada de medio dia
EXIGENCIA FISICA: Media Altitud de la cabecera municipal (metros sobre el nivel

del mar): 2525 msnm



“Cada paisaje tiene su
historia: esa que
leemos, esa que

sonamos, esa que

creamos.”

George Michael Sinclair.
Escritor ingles.

Imagenes
de la
experiencia
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