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PRAVILA O TEKMOVANJU
MLADINE 2025/2026

U14

KOMISIJA ZA MLADINO



PRAVILA TEKMOVANJA ZA U14

» 1. MERE IGRISCA, skica 1
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PRAVILA TEKMOVANJA ZA U14

» 1. PAR KLASICNO:
» Pravila so v skladu z mednarodnim tehni¢nem pravilnikom; MTP
» lgra se na skrajsanem igriscu glede na skico 1
» Igramo brez Casovne omejitve, na 5 obratov

» V primeru izbitega balina se obrat iznici in se igra nov obrat
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» 2. POSAMEZNO KLASICNO:
» Pravila so v skladu z mednarodnim tehni¢nem pravilnikom; MTP
» lgra se na skrajsanem igriscu glede na skico 1
» Igramo brez Casovne omejitve, na 6 obratov

» V primeru izbitega balina se obrat iznici in se igra nov obrat
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» 3. BLIZANJE V KROG:

>
>
>

Pravila so v skladu z mednarodnim tehni¢nem pravilnikom; MTP
lgra se na skrajsSanem igriscu glede na skico 1

lgramo 4 obrate, vsak igralec mece balina 2 (prva dva obrata eden, ostala drugi),
drugi in tretji obrat se ponovi (kdor bliza v drugem, enako tudi v tretjem),

Tockuje se vsako kroglo, katera je v krogu premera 140 cm. V primeru, da samo
eden igralec pribliza kroglo v krog dobi 2 toci, v primeru da priblizata oba pa
igralec kateri pribliza blizje balinu dobi 2 tocki, drugi pa 1.
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» 4. PRECIZNO BLIZANJE V KROG:

» lgra se na skrajsanem igriscu glede
na skico 1

» Cilj je krog - @ 140 cm, ki je
zarisan tako, da je sredisce kroga
na vzdolzni osi igris¢a in 140 cm
pred 2. linijo. V sredisce kroga je
postavljen bel balin.

» Cilji so prikazani na skici 2 in
ostevilCeni v zaporedju od 1 do 3.

» Blizanje je pravilno Ce se krogla
ustavi znotraj kroga, njen najvecji
obod pa ni izven zunanje meje na
tleh narisanega kroga (blizanje po
pravilu blizanja v IGRI V KROG,
vendar brez upostevanja biberona)
in ne dotakne nobene krogle-ovire.

>

Skica 2:

NATANCNO BLIZANJE — CIL 1

ZDOLINA 0%
AUMUE OZNACENE SXR200 It tarisane 2 tiaalke
30 em 30¢em \ 30 em
13 co) CINOVNA UNIA
| laconazy | aaconad )
35 cm N

Igralec/ka mora priblizati kroglo v krog.

 Igralec/ka bliZa v krog s 3 kroglami:
» 1. krogla - sredinska cona blizanje (C1)
» 2. krogla - leva cona blizanja (C2)
» 3. krogla - desna cona blizanja (C3)

* Vsak uspeSen met se tockuje z 2 tockama,
skupaj 6 tock.

NATANCNO BLIZANJE — CIL 2

Igralec/ka mora priblizati kroglo v krog brez dotika krogle-
ovire.

* Igralec/ka bliza v krog s 4 kroglami:

» 1. krogla - sredinska cona blizanje [(*4))]
» 2. krogla - leva cona bliZanja (C2)
» 3. krogla - desna cona blizanja (C3)
» 4. krogla - prosta izbira poloZaja blizana (C4)

* Vsak uspeSen met se tockuje s 5 tockami,
upaj ock

NATANCNO BLIZANJE — CIU 3

Igralec/ka mora pribliZati kroglo v krog brez dotika krogel-
ovir.

® Igralec/ka bliza v krog s 4 kroglami:

» 1. krogla - sredinska cona blizanje (c1)
» 2. krogla - leva cona blizanja (C2)
» 3. krogla - desna cona blizanja (C3)
» 4. krogla - prosta izbira poloZaja blizana (C4)

* Vsak uspesen met se tockuje s 6 tockami
skupaj 24 tock.
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» 5. HITROSTNO ZBIJANJE:
Pravila so v skladu z mednarodnim tehni¢cnem pravilnikom; MTP

Zbija se na skrajsanem igriscu glede na skico 1

>

>

» Trajanje zbijanja 4 minute
» Zbija se prvi dve poziciji
>

Stojalo za krogle je lahko na poljubnem mestu znotraj igralnega prostora

11
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» 6. PRECIZNO ZBIJANJE:

Pravila so v skladu z mednarodnim tehni¢nem pravilnikom; MTP
Zbija se na skrajsanem igriscu glede na skico 1

Zbija se samo na prvih dveh pozicijah preproge za precizno zbijanje
Zbija se z 11 kroglami

Skupaj je 32 tock

>
>
>
>
>
>

V kolikor preproge nimajo ustreznih lukenj za postavljanje krogel na prvi poziciji
se preproga premakne pol metra naprej, predmeti od pozicije 1 do 8 so vsi na isti
dolzini,

» V nadaljevanju je slikovno prikazana vsaka pozicija posebej in tudi tockovanje:
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» 6. PRECIZNO ZBIJANJE:

Predmet 1 in 2: Predmet 3 in 4: Predmet 5 in 6:
Pozicija 1 Pozicija 1 Pozicija 1
Bela krogla, 1 tocka Balin, 3 tocke Stranska krogla, 3 tocke

» ~
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» 6. PRECIZNO ZBIJANJE:

Predmet 7: Predmet 8:
Pozicija 1 Pozicija 1
Krogla med kroglama, 5 tock Balin med kroglama, 3 tocke

BB
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» 6. PRECIZNO ZBIJANJE:
Predmet 9: Predmet 10: Predmet 11:

Pozicija 2 Pozicija 2 Pozicija 2

Krogla, 2 tock Krogla za balinom, 3 tocke  Balin, 5 tock




PRAVILA TEKMOVANJA ZA U14

» 7. STAFETNO ZBIJANJE:
Pravila so v skladu z mednarodnim tehni¢nem pravilnikom; MTP

Zbija se na skrajsanem igriscu glede na skico 1

>

>

» Trajanje zbijanja 4 minute
» Zbija se prvi dve poziciji
>

Stojalo za krogle je lahko na poljubnem mestu znotraj igralnega prostora

BB
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»  SISTEM TURNIRSKEGA IGRANJA:
1. DOMACIN EKIPAA - IGRAJO EKIPEA, B, C, in D
o Prveigre:
PAR KLASICNO - Igris¢e 1 - A proti B
PAR KLASICNO - Igrid¢e 3 - C proti D
POSAMEZNO KLASICNO - Igrise 2 - A proti B
POSAMEZNO KLASICNO - Igri$¢e 4 - C proti D
o Druge igre:
BLIZANJE V KROG - Igris¢e 1 - A proti B
BLIZANJE V KROG - Igri$¢e 2 - C proti D
PRECIZNO BLIZANJE - Igri$¢e 4 - A proti B in C proti D

o Tretjeigre:
PAR KLASICNO - Igris¢e 1 - A proti C
PAR KLASICNO - Igrisce 3 - B proti D
POSAMEZNO KLASICNO - Igri¢e 2 - A proti C
POSAMEZNO KLASICNO - Igri$Ce 4 - B proti D
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» SISTEM TURNIRSKEGA IGRANJA:
1. DOMACIN EKIPA A - IGRAJO EKIPE A, B, C, in D
PO KOSILU
o Cetrte igre:
BLIZANJE V KROG - Igrid¢e 1 - A proti C

BLIZANJE V KROG - Igrid¢e 2 - B proti D

PRECIZNO BLIZANJE - Igrid¢e 4 - A proti C in B proti D
o Pete igre:

HITROSTNO ZBIJANJE: A, B, C in D, Zreb vrstnega reda, rezultat velja za oba dvoboja
- Seste igre:

PRECIZNO ZBIJANJE: A, B, C in D, Zreb vrstnega reda, rezultat velja za oba dvoboja

o Sedme igre:
STAFETNO ZBIJANJE: A, B, C in D, Zreb vrstnega reda, rezultat velja za oba dvoboja
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» SISTEM TURNIRSKEGA IGRANJA:
1. TURNIR: 21.9.2025, Hrast Kobjeglava - 4. TURNIR: 25.1.2026, Zabice Kozlek:

Krim Ljubljana : Hrast Kobjeglava Kozlek Zabice U14 : Hrast Kobjeglava

Postojna : Kozlek Zabice U14 Krim Ljubljana : Skala Sezana

Hrast Kobjeglava : Postojna Hrast Kobjeglava : Krim Ljubljana

Krim LjUbljana : Kozlek Zab]ée ui4 . Kozlek Zabice U14 : Skala Seiana

2. TURNIR: 26.10.2025, Skala Sezana

Hrast Kobjeglava : Skala Sezana

- 5. TURNIR: 25.1.2026, 29.2.2026, Postojna

Skala Sezana : Postojna

Kozlek Zabice U14 : Kolektor Idrija Krim Ljubljana : Kolektor Idrija

Kolektor Idrija: Hrast Kobjeglava Postojna : Kolektor Idrija

Skala Sezana : Kozlek Zabice U14 Skala SeZana : Krim Ljubljana

3. TURNIR: 7.12.2025, Krim Ljubljana 6. TURNIR:15.3.2026, Kolektor Idrija

Postojna : Krim Ljubljana Kozlek Zabice U14 : Postojna

Skala Sezana : Kolektor ldrija Kolektor Idrija : Hrast Kobjeglava

Skala Sezana : Postojna Hrast Kobjeglava : Kozlek Zabice U14

Krim Ljubljana : Kolektor Idrija Kolektor Idrija : Postojna
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» SISTEM TURNIRSKEGA IGRANJA:
7. TURNIR: 26.4.2026, Skofja Loka

Krim Ljubljana : Postojna
Kolektor Idrija : Skala Sezana

Skala Sezana : Hrast Kobjeglava

8. TURNIR: 17.5.2026, Ilirska Bistrica
Kolektor Idrija : Kozlek Zabice U14
Postojna : Hrast Kobjeglava

Kozlek Zabice U14 : Krim Ljubljana

9. TURNIR: Domacin najboljse uvrscena ekipa
rednega dela

ZAKLJUCNI TURNIR NAJBOLJSIH 4
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