Pravila Jezikovne fotoorientacije 2025

1.
(vsebina)

Ta pravila doloCajo potek in natin tekmovanja, kategorije
tekmovalcev in sistem totkovanja.

2.
(organizator tekmovanja)

Tekmovanje “Jezikovna fotoorientacija” ob  prihajajotem
evropskem tednu Sporta in evropskem dnevu jezikov organizira
Generalni direktorat za prevajanje pri Evropski komisiji, v
sodelovanju s Pisarno Evropskega parlamenta v Sloveniji in
Mestno zvezo tabornikov Ljubljana.

3.
(kategorije tekmovalcev)

Tekmuije se v razli¢nih kategorijah:
1) osnovnosolci,

2) srednjeSolci,

3) ostali.

4.
(ekipe)

Stevilo ¢lanov v ekipi ni doloteno. Zaradi laZjega tekmovanja je
zazeleno Stevilo od 5 do 15 ¢lanov. Ekipa mora progo prehoditi pes.
Vsi ¢lani ekipe morajo progo prehoditi skupaj. Kontrolna totka se Steje
za najdeno samo, ¢e nanjo pride cela ekipa hkrati. Ekipe lahko Startajo
med 8.00 in 15.30, Starti so doloCeni vnaprej. Ekipa, ki do 18.00 ne bo
prisla na cilj, ne bo uvrstena v kontni seznam tekmovalcev.

5.
(potek tekmovanja in kontrolne tocke)

Tekmovalci na podlagi fotografij in opisov poisejo kontrolne totke na
podrocju SirSega centra Ljubljane. Kontrolne totke so »Zive« ali
»mrtve«. Zive kontrolne totke so tiste, na katerih je prisoten kontrolor.
Mrtve kontrolne totke so tiste, na katerih kontrolorja ni. Na Zivih
kontrolnih totkah tekmovalci opravljajo naloge, ki jih dobijo od
kontrolorjev.

Naloge, ki jih tekmovalci opravijo na mrtvih kontrolnih tockah, so
napisane na Startnem listu. Tekmovalci na Startu prejmejo fotografije
in opise z nalogami, ki jih morajo opraviti. Ce ekipa ne obiste totke, kar
se dokazuje s podpisom kontrolorja in/ali opravljeno nalogo, ne dobi
tock za najdeno kontrolno tocko.

6.
(to€kovanje in mrtvi ¢as)

Vsaka najdena Ziva kontrolna totka je vredna 10 tock. Za
nalogo, ki se jo opravlja na Zivi kontrolni totki, lahko ekipa dobi
do 20 totk, odvisno od uspesnosti opravljanja naloge. Za mrtve
kontrolne totke dobijo tekmovalci samo 10 tock, in sicer za
pravilno izpolnjeno nalogo. Dodatnih totk za najdeno mrtvo
kontrolno totko ni. Stevilo kontrolnih totk doloi organizator.

Ce ekipa opravi progo v 140 minutah ali hitreje, dobi do 90
tock. Za presezen tas prvih 15 minut ekipa izgubi 1 tocko za
vsako minuto presezka, v drugih 15 minutah izgubi po 2 tocki
za vsako presezeno minuto, po 30 minutah pa izgubi 5 tock
na minuto.

Cas za opravljanje nalog je v tasovnico Ze vétet. Kadar je
gneta na kontrolni tocki prevelika in je potrebno Cakanje,
ekipa na to opozori kontrolorja, ki ji bo zapisal t. i. mrtvi ¢as,
ki se kasneje odSteje od dejanskega skupnega €asa ekipe na
progi. Ce ekipi doseZeta enako Stevilo totk, se bolje uvrsti
tista, ki ima ob prihodu v cilj boljsi skupni ¢as.

7.
(zacetek in konec tekmovanja)

Zatetek tekmovanja je ob 8.00. Umik vseh kontrolnih tock in
zakljutek tekmovanja je ob 18.00.

Start in cilj sta na Dunajski 20 v Ljubljani pred Hio Evropske
unije. Rezultate in najboljSe ekipe bomo razglasili prek
elektronske poste.

8.
(diskvalifikacije)

Organizatorji si pridrZujejo pravico do diskvalifikacije ekipe, ki bo
krsila 4. tlen teh pravil.

9.
(omejitev odgovornosti)

UdeleZenci tekmovanja sodelujejo na lastno odgovornost, pri
temer organizatorji ne nosijo odgovornosti za morebitne
poskodbe in materialno ali drugo Skodo, nastalo med dogodkom.
V primeru sodelovanja Solskih skupin so za zagotovitev varnosti
dijakov in u¢encev odgovorni spremljevalci in Sola.




