SUR LES FAIRWAYS

OBSTACLES DEAV

Frontaux, délimités par les
piquets jaunes, latéraux
par les piquets rouges.

HORS LIMITES

Délimités par les clétures
et les piquets blancs.

OBSTRUCTIONS AMOVIBLES

Les marques d'obstacles d'eau,
les pierres dans les bunkers.

OBSTRUCTIONS INAMOVIBLES

Les marques de distances, poteaux
électriques, tétes d'arroseurs, conduites,
plaques et buses de ciment, les berlinoises du
trou 4, les chemins longeant les trous 3 et 9.

TERRAIM EN CONDITIONS ANORMALES
+ zones délimitées par des traits ou piquets bleus

+ drains effondrés, dénivellations dues au systéme d'arrosage
automatique

+ ravines dans les bunkers (drop dans le bunker)
+ traces profondes de roues de véhicules

+ zones dénudées sans herbe, sur les zones tondues ras et sur les
greens

Jeu interdit dans les massifs de fleurs et sur les surfaces fraichement
semées,

On place la balle & une longueur de
club. Les racines permettent un
dégagement gratuit.

DROPPING ZOMNES

Trou 4. Balles contre la berlinoise cété green,
avec géne du stance et/ou du swing :
dégagement optionnel et gratuit vers la DZ
matérialisée en aval. Toute balle déclarée
injouable, ou tombant & l'eau, apres aveir
touché le sol au-deld de la DZ renvoie d celle-
ci avec un point de pénalité.

Troy 8. Balles derriére le green injouables ou &
feau : DZ & gauche en contrebas du green avec
pénalité.

BALLE ENFONCEE DANS SON PROPRE IMPACT

Dégagement étendu a la zone générale du
parcours, sauf zones d pénalités et bunkers.

SI LA BALLE HEURTE UN CABLE AERTEN

Le coup doit Etre annulé ef rejoué sans pénalité. 5i la
balle n'est pas immédiatement récupérable, une autre
balle peut lui Etre substituée.

MARQUES DE DISTANCES
Piquets verts et jaunes 135m, verts et rouges 90m.

PENALITES POUR INFRACTIONS AUX REGLES LOCALES
Stroke play : 2 coups, match play : perte du frou.



